Vs

Maléfice accablant

{IHRHR}

Enchantement : aura et malédiction

Enchanter : joueur

A chaque fois que le joueur enchanté lance un sort
non-créature, lancez un d6. Le Maléfice accablant inflige a
ce joueur un nombre de blessures égal au résultat. Puis
attachez le Maléfice accablant & un autre de vos
adversaires choisi au hasard.
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