
Vengeresse sacrée {2}{W}

Artefact : équipement

La créature équipée a la double initiative.  
À chaque fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat, vous pouvez mettre sur le champ de bataille,
attachée à elle, une carte d'aura de votre main.  
Équipement {2}{W}
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