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Pisteur de vaisseaux volants {2{RKR}
Créature : dragon
Vol
{R} : Le Pisteur de vaisseaux volants gagne +1/+0 jusqu'a
la fin du tour.

{R} : Le Pisteur de vaisseaux volants acquiert l'initiative
jusqu'a la fin du tour.
{R} : Le Pisteur de vaisseaux volants acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.
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