
Dragon opportuniste {2}{R}{R}

Créature : dragon

Vol   
Quand le Dragon opportuniste arrive sur le champ de
bataille, choisissez un humain ciblé ou un artefact ciblé
qu'un adversaire contrôle. Tant que le Dragon opportuniste
reste sur le champ de bataille, acquérez le contrôle de ce
permanent, il perd toutes ses capacités et il ne peut ni
attaquer ni bloquer.
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