
Oracle sciaphile {1}{R}

Créature : gobelin et shamane

{1}, sacrifiez une créature : Exilez la carte du dessus de
votre bibliothèque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Oracle sciaphile {1}{R}

Créature : gobelin et shamane

{1}, sacrifiez une créature : Exilez la carte du dessus de
votre bibliothèque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Oracle sciaphile {1}{R}

Créature : gobelin et shamane

{1}, sacrifiez une créature : Exilez la carte du dessus de
votre bibliothèque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Oracle sciaphile {1}{R}

Créature : gobelin et shamane

{1}, sacrifiez une créature : Exilez la carte du dessus de
votre bibliothèque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


