{6HBHR}

Rituel

Chaque adversaire exile les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il exile une carte non-terrain.
Vous pouvez lancer n'importe quel nombre de sorts parmi
ces cartes non-terrain sans payer leur co(t de mana.
Rebond (Si vous lancez ce sort depuis votre main, exilez-le
au moment ou il se résout. Au début de votre prochain
entretien, vous pouvez lancer cette carte depuis I'exil sans
payer son codt de mana.)
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