
Frénésie du berserker {2}{R}

Éphémère 

Ne lancez ce sort qu'avant le combat ou pendant le combat
avant la déclaration des bloqueurs. 
Lancez deux d20 et ignorez le résultat le plus bas. 
 
1-14 | Choisissez n'importe quel nombre de créatures. Elles
bloquent ce tour-ci si possible. 
 
15-20 | Vous choisissez quelles créatures bloquent ce
tour-ci et comment ces créatures bloquent.
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