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Enchantement

A chaque fois que vous attaquez, enquétez. (Créez un

jeton d'artefact incolore Indice avec « {2}, sacrifiez cet

artefact : Piochez une carte. »)

A chaque fois que vous sacrifiez un indice, aventurez-vous

dans le donjon. (Entrez dans la premiére piéce ou avancez

jusqu'a la piece suivante.)
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