{5HW}

Créature : ange

Vol, lien de vie

A chaque fois que le Solar radieux ou une autre créature
non-jeton arrive sur le champ de bataille sous votre
contréle, aventurez-vous dans le donjon. (Entrez dans la
premiéere piéce ou avancez jusqu'a la piece suivante.)
{W}, défaussez-vous du Solar radieux : Aventurez-vous
dans le donjon et vous gagnez 3 points de vie.
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