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Artefact

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Sceptre
inamovible pendant votre étape de dégagement.

A chague fois que le Sceptre inamovible devient dégagé,
aventurez-vous dans le donjon.

{3KW}, {T} : Tant que le Sceptre inamovible reste engagé,
un autre permanent ciblé perd toutes ses capacités et ne
peut ni attaquer ni bloquer.

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Artefact

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Sceptre
inamovible pendant votre étape de dégagement.

A chague fois que le Sceptre inamovible devient dégagé,
aventurez-vous dans le donjon.

{3KW}, {T} : Tant que le Sceptre inamovible reste engagé,
un autre permanent ciblé perd toutes ses capacités et ne
peut ni attaquer ni bloquer.

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

{w}

{w}

Artefact

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Sceptre
inamovible pendant votre étape de dégagement.

A chaque fois que le Sceptre inamovible devient dégagé,
aventurez-vous dans le donjon.

{3{W}, {T}: Tant que le Sceptre inamovible reste engagé,
un autre permanent ciblé perd toutes ses capacités et ne
peut ni attaquer ni bloquer.

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Artefact

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Sceptre
inamovible pendant votre étape de dégagement.

A chaque fois que le Sceptre inamovible devient dégagé,
aventurez-vous dans le donjon.

{3{W}, {T}: Tant que le Sceptre inamovible reste engagé,
un autre permanent ciblé perd toutes ses capacités et ne
peut ni attaquer ni bloquer.

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast




