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Créature légendaire : humain et sorcier

A chague fois qu'au moins une carte de créature est mise
dans votre cimetiere d'ou qu'elle vienne, aventurez-vous
dans le donjon. (Entrez dans la premiére piéce ou avancez
jusqu'a la piece suivante.)

Création de mort-vivant ? A chaque fois que vous terminez
un donjon, renvoyez sur le champ de bataille une carte de
créature ciblée depuis votre cimetiére.
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