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Créature |égendaire : tieffelin et psychagogue

Contact mortel

Arcanum mysituge ? Au début de votre étape de fin, exilez
la carte du dessus de votre bibliotheque. Jusqu'a la fin de
votre prochain tour, vous pouvez jouer cette carte.

Faveur de pacte ? A chaque fois que vous jouez une carte
depuis I'exil, créez un jeton Trésor.
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