Vs

Taniere du gobelours

Terrain

Si vous contrdlez au moins deux autres terrains, la Taniere
du gobelours arrive sur le champ de bataille engagée.

{T}: Ajoutez {R}.

{3{R} : Jusqu'a la fin du tour, la Taniére du gobelours
devient une créature 3/2 rouge Gobelin avec « A chaque
fois que cette créature attaque, créez un jeton de créature
1/1 rouge Gobelin qui est engagé et attaquant ». C'est
toujours un terrain.
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