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Rampeur a carapace crépusculaire {1{G}

Créature : insecte

Quand le Rampeur a carapace crépusculaire arrive sur le
champ de bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur une
créature ciblée.

Chaque créature que vous contrélez avec un marqueur
+1/+1 sur elle a le piétinement.
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Rampeur a carapace crépusculaire {14{G}

Créature : insecte

Quand le Rampeur a carapace crépusculaire arrive sur le
champ de bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur une
créature ciblée.

Chaque créature que vous contrlez avec un marqueur
+1/+1 sur elle a le piétinement.
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Rampeur a carapace crépusculaire {1HG}

Créature : insecte

Quand le Rampeur a carapace crépusculaire arrive sur le
champ de bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur une
créature ciblée.

Chaque créature que vous controlez avec un marqueur
+1/+1 sur elle a le piétinement.
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Rampeur a carapace crépusculaire {1HG}

Créature : insecte

Quand le Rampeur a carapace crépusculaire arrive sur le
champ de bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur une
créature ciblée.

Chaque créature que vous controlez avec un marqueur
+1/+1 sur elle a le piétinement.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



