
Résilience {1}{G}{G}

Créature : élémental et incarnation

Flash 
Portée 
Quand la Résilience arrive sur le champ de bataille, jusqu'à
un joueur ciblé met toutes les cartes de son cimetière
au-dessous de sa bibliothèque dans un ordre aléatoire. 
Évocation ? Exilez une carte verte de votre main.
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