
Prêtresse des rites cruels {W}{B}

Créature : humain et psychagogue

{T}, payez 3 points de vie, sacrifiez la Prêtresse des rites
cruels : Renvoyez sur le champ de bataille une carte de
créature ciblée depuis votre cimetière. N'activez que
lorsque vous pourriez lancer un rituel. 
Exhumation {3}{W}{B} ({3}{W}{B} : Renvoyez cette carte sur
le champ de bataille depuis votre cimetière. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la au début de la prochaine étape de fin ou
si elle devait quitter le champ de bataille. N'exhumez que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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