
Samut, fracasseuse de tyran {2}{RG}{RG}

Planeswalker légendaire : Samut

Les créatures que vous contrôlez ont la célérité.  
  
{-1} : Une créature ciblée gagne +2/+1 et acquiert la
célérité jusqu'à la fin du tour. Regard 1.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Samut, fracasseuse de tyran {2}{RG}{RG}

Planeswalker légendaire : Samut

Les créatures que vous contrôlez ont la célérité.  
  
{-1} : Une créature ciblée gagne +2/+1 et acquiert la
célérité jusqu'à la fin du tour. Regard 1.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Samut, fracasseuse de tyran {2}{RG}{RG}

Planeswalker légendaire : Samut

Les créatures que vous contrôlez ont la célérité.  
  
{-1} : Une créature ciblée gagne +2/+1 et acquiert la
célérité jusqu'à la fin du tour. Regard 1.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Samut, fracasseuse de tyran {2}{RG}{RG}

Planeswalker légendaire : Samut

Les créatures que vous contrôlez ont la célérité.  
  
{-1} : Une créature ciblée gagne +2/+1 et acquiert la
célérité jusqu'à la fin du tour. Regard 1.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


