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Planeswalker légendaire : Bolas

Nicol Bolas, Dragon-Dieu a toutes les capacités de loyauté
de tous les autres planeswalkers sur le champ de bataille.

{+1} : Vous piochez une carte. Chaque adversaire exile une
carte de sa main ou un permanent qu'il contrdle.
{-3} : Détruisez une cible, créature ou planeswalker.

{-8} : Chaque adversaire qui ne contréle pas une créature
ou un planeswalker légendaire perd la partie.
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