
Vivien, championne des terres sauvages {2}{G}

Planeswalker légendaire : Vivien

Vous pouvez lancer les sorts de créature comme s'ils
avaient le flash.    
    
{+1} : Jusqu'à votre prochain tour, jusqu'à une créature
ciblée acquiert la vigilance et la portée.    
    
{-2} : Regardez les trois cartes du dessus de votre
bibliothèque. Exilez-en une face cachée et mettez le reste
au-dessous de votre bibliothèque dans l'ordre de votre
choix. Tant qu'elle reste exilée, vous pouvez regarder cette
carte et vous pouvez la lancer si c'est une carte de
créature.
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