
Titan de la fournaise {4}{R}{R}

Créature : géant

{R} : Le Titan de la fournaise gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.     
À chaque fois que le Titan de la fournaise arrive sur le
champ de bataille ou qu'il attaque, il inflige 3 blessures
réparties comme vous le désirez entre une, deux ou trois
cibles.
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