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Pasteur d'écureuils {2{GKec}

Créature : humain et druide

{1HG}, sacrifiez un terrain : Créez deux jetons de créature
1/1 verte écureuil.

{1}{G}, sacrifiez un terrain : Toutes les créature Ecureuil
gagnent +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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