
~Michonne, survivante impitoyable {3}{B}{G}

Créature légendaire : humain et guerrier

Quand Michonne arrive sur le champ de bataille, créez
deux jetons de Rôdeur. 
Tant que Michonne est équipée, elle doit être bloquée si
possible. 
À chaque fois que Michonne et au moins deux zombies
attaquent, elle acquiert l'indestructible jusqu'à la fin du tour.
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