
Ange de l'admonition {3}{W}{W}{W}

Créature : ange

Vol   
Toucheterre ? À chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contrôle, vous pouvez exiler
un permanent non-terrain ciblé autre que l'Ange de
l'admonition.   
Quand l'Ange de l'admonition quitte le champ de bataille,
renvoyez sur le champ de bataille, sous le contrôle de leurs
propriétaires, toutes les cartes qu'il a exilées.
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