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Créature légendaire : ancétre et dragon

Vol

Au début de chaque entretien, créez un jeton de créature
1/1 noire et verte Parasite avec « Quand cette créature
meurt, vous gagnez 1 point de vie ».

Payez 10 points de vie : Dégagez tous les terrains que
vous contrdlez. N'activez qu'une seule fois par tour.
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