
Brute en pain d&#039;épices {1}

Créature-artefact : nourriture et golem C

Célérité
{1} : La Brute en pain d&#039;épices ne peut pas être
bloquée ce tour-ci excepté par des créatures avec la
célérité.
{2}, {T}, sacrifiez la Brute en pain d&#039;épices : Vous
gagnez 3 points de vie.
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Espoir de Ghirapur {1}

Créature-artefact légendaire : mécanoptère R

Vol   
Sacrifiez l&#039;Espoir de Ghirapur : Jusqu&#039;à votre
prochain tour, un joueur ciblé qui a subi des blessures de
combat de l&#039;Espoir de Ghirapur ce tour-ci ne peut
pas lancer de sorts non-créature.
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Boumiste gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et guerrier R

Au début de votre entretien, créez un jeton d&#039;artefact
incolore appelé Mine terrestre avec « {R}, sacrifiez cet
artefact : Cet artefact inflige 2 blessures à une créature
attaquante sans le vol ciblée. » Jouez ensuite à pile ou
face. Si vous perdez, le Boumiste gobelin s&#039;inflige 2
blessures.
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Brandon fanatique {R}

Créature : gobelin et pirate C

Célérité (Cette créature peut attaquer et {T} dès le tour où
elle arrive sous votre contrôle.) 
{T}, sacrifiez cette créature : Elle inflige 1 blessure à
n&#039;importe quelle cible.
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Commandant des assiégeants {3}{R}{R}

Créature : gobelin R

Quand le Commandant des assiégeants arrive sur le
champ de bataille, créez trois jetons de créature 1/1 rouge
Gobelin.    
{1}{R}, sacrifiez un gobelin : Le Commandant des
assiégeants inflige 2 blessures à n&#039;importe quelle
cible.
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Dragon vorace {3}{R}{R}

Créature : dragon R

Vol   
Dévorement 1 (Au moment où cette créature arrive sur le
champ de bataille, vous pouvez sacrifier le nombre de
créatures de votre choix. Cette créature arrive sur le champ
de bataille avec ce nombre de marqueurs +1/+1 sur elle.)   
Quand le Dragon vorace arrive sur le champ de bataille, il
inflige à n&#039;importe quelle cible un nombre de
blessures égal au double du nombre de gobelins
qu&#039;il a dévoré.
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Gobelin rusé {R}{R}

Créature : gobelin et pirate U

Quand le Gobelin rusé arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton Trésor. (C&#039;est un artefact avec « {T},
sacrifiez cet artefact : Ajoutez un mana de la couleur de
votre choix. »)
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Grenade gobeline {R}

Rituel U

En tant que coût supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un gobelin.   
La Grenade gobeline inflige 5 blessures à n&#039;importe
quelle cible.
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Pure inconscience {R}

Rituel C

En tant que coût supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature. 
La Pure inconscience inflige 4 blessures à n&#039;importe
quelle cible.
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Pure inconscience {R}

Rituel C
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Renaissance de Kuldotha {R}

Rituel C

En tant que coût supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un artefact. 
Créez trois jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
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Renaissance de Kuldotha {R}

Rituel C
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Salve d&#039;éclats d&#039;obus {1}{R}

Éphémère U

En tant que coût supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un artefact.   
La Salve d&#039;éclats d&#039;obus inflige 5 blessures à
n&#039;importe quelle cible.
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