4 N

Voltigeuse assoiffée de sang {1{BNB}

Créature : vampire et gredin

Vol
A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur la Voltigeuse assoiffée de sang.
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Créature : vampire et gredin

Vol
A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur la Voltigeuse assoiffée de sang.
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Voltigeuse assoiffée de sang {1KBHB}

Créature : vampire et gredin

Vol
A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur la Voltigeuse assoiffée de sang.
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Voltigeuse assoiffée de sang {14{BXB}

Créature : vampire et gredin

Vol
A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur la Voltigeuse assoiffée de sang.
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S~
Frére de bande d'Ajani {1{w}

Créature : chat et soldat U

A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur le Frére de bande d'Ajani.
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S~
Frére de bande d'Ajani {1{w}

Créature : chat et soldat U

A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur le Frére de bande d'Ajani.

p
Frére de bande d'Ajani {I{w}

Créature : chat et soldat u

A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur le Frére de bande d'Ajani.
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p
Frére de bande d'Ajani {I{w}

Créature : chat et soldat u

A chaque fois que vous gagnez des points de vie, mettez
un marqueur +1/+1 sur le Frére de bande d'Ajani.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

Landes érodées

Terrain

Les Landes érodées arrivent sur le champ de bataille
engagées.

Quand les Landes érodées arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.

{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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Les Landes érodées arrivent sur le champ de bataille
engageées.
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{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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S~
Landes érodées
Terrain
Les Landes érodées arrivent sur le champ de bataille
engagées.
Quand les Landes érodées arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
(
Landes érodées
Terrain
Les Landes érodées arrivent sur le champ de bataille
engagées.
Quand les Landes érodées arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Terrain de base : marais
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Plaine

Terrain de base : plaine
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Terrain de base : plaine
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Vs

Reliquaire impie

Terrain : plaine et marais

Au moment ou le Reliquaire impie arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Au moment ou le Reliquaire impie arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Terrain : plaine et marais

Au moment ou le Reliquaire impie arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Ve

Reliquaire impie

Terrain : plaine et marais

Au moment ou le Reliquaire impie arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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S~
Temple du silence

Terrain

Le Temple du silence arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Temple du silence arrive sur le champ de bataille,
regard 1.

{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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Temple du silence

Terrain

Le Temple du silence arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Temple du silence arrive sur le champ de bataille,
regard 1.

{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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4 2\
Liliana, générale de la Horde de I'effroi {4}{BKB}

Planeswalker légendaire : Liliana M

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez meurt,
piochez une carte.

{+1} : Créez un jeton de créature 2/2 Zombie.
{-4} : Chaque joueur sacrifie deux créatures.

{-9} : Chaque adversaire choisit un permanent qu'il contréle

de chaque type de permanent et sacrifie le reste.
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4 N\
Liliana, générale de la Horde de I'effroi {4}{BKB}
Planeswalker légendaire : Liliana M

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez meurt,
piochez une carte.

{+1} : Créez un jeton de créature 2/2 Zombie.
{-4} : Chaque joueur sacrifie deux créatures.

{-9} : Chaque adversaire choisit un permanent qu'il contréle
de chaque type de permanent et sacrifie le reste.

{2HWHW}

Planeswalker légendaire : Ajani M
{+1} : Vous gagnez un nombre de points de vie égal au
nombre de créatures que vous contrdlez plus le nombre de
planeswalkers que vous controlez.

{-2} : Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chat et Soldat
appelée Frére de bande d'Ajani avec « A chague fois que
vous gagnez des points de vie, mettez un marqueur +1/+1
sur le Frére de bande d'Ajani. »

{+0} : Si vous avez au moins 15 points de vie de plus que

votre total de points de vie de départ, exilez Ajani,
la bande et chaque artefact et créature que vos adversaire

 Gathering © Wizards of the Coast
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{2H{WHwW}

Planeswalker légendaire : Ajani M

{+1} : Vous gagnez un nombre de points de vie égal au
nombre de créatures que vous contrdlez plus le nombre de
planeswalkers que vous contrélez.

{-2} : Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chat et Soldat
appelée Frere de bande d'Ajani avec « A chaque fois que
vous gagnez des points de vie, mettez un marqueur +1/+1
sur le Frére de bande d'Ajani. »

{+0} : Si vous avez au moins 15 points de vie de plus que
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votre total de points de vie de départ, exilez Ajani,
la bande et chaque artefact et créature que vos adversaire
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{I{WHB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
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{1{wKB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
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{I{wWHsB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
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Ephémeére u

Détruisez une cible, créature ou enchantement.
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4 2\
Héritage mal acquis {3{B}
Enchantement C
Au début de votre entretien, I'Héritage mal acquis inflige 1
blessure a chaque adversaire et vous gagnez 1 point de
vie.

{5}B}, sacrifiez I'Héritage mal acquis : Il inflige 4 blessures
a l'adversaire ciblé et vous gagnez 4 points de vie.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~HeéTitage Tatacyuis {3KBF
Enchantement C
Au début de votre entretien, I'Héritage mal acquis inflige 1
blessure a chaque adversaire et vous gagnez 1 point de
vie.
{5}B}, sacrifiez I'Héritage mal acquis : Il inflige 4 blessures
a l'adversaire ciblé et vous gagnez 4 points de vie.
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Héritage mal acquis {3HB}
Enchantement C
Au début de votre entretien, I'Héritage mal acquis inflige 1
blessure a chaque adversaire et vous gagnez 1 point de
vie.

{5}B}, sacrifiez I'Héritage mal acquis : Il inflige 4 blessures
a l'adversaire ciblé et vous gagnez 4 points de vie.
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HeéTitage Tatacyuis 3BT
Enchantement c
Au début de votre entretien, I'Héritage mal acquis inflige 1
blessure a chaque adversaire et vous gagnez 1 point de
vie.
{5}B}, sacrifiez I'Héritage mal acquis : Il inflige 4 blessures
a l'adversaire ciblé et vous gagnez 4 points de vie.
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Vengeance des corbeaux {3}4B}

Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque ou attaque un
planeswalker que vous contrdlez, le contréleur de cette
créature perd 1 point de vie et vous gagnez 1 point de vie.
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»~~—Vengearce Ues corpeaux {3HBT

Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque ou attaque un
planeswalker que vous contrdlez, le controleur de cette
créature perd 1 point de vie et vous gagnez 1 point de vie.
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planeswalker que vous contrdlez, le contréleur de cette
créature perd 1 point de vie et vous gagnez 1 point de vie.
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Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque ou attaque un
planeswalker que vous contrdlez, le controleur de cette
créature perd 1 point de vie et vous gagnez 1 point de vie.
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S~
Pacifisme

{IHW}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.
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Pacifisme

{1{w}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.
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{IHW}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque artefact
et/ou enchantement que vous contrélez.
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Enchantement : aura C

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque artefact
et/ou enchantement que vous contrdlez.
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La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque artefact
et/ou enchantement que vous contrélez.
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{1{w}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque artefact
et/ou enchantement que vous contrélez.
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{I{WHB}

Enchantement légendaire

Quand le Serment de Kaya arrive sur le champ de bataille,
il inflige 3 blessures a n'importe quelle cible et vous gagnez
3 points de vie.

A chaque fois qu'un adversaire attaque un planeswalker
que vous contrblez avec au moins une créature, le Serment
de Kaya inflige 2 blessures a ce joueur et vous gagnez 2
points de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1{WHB}

{IH{WHB}

Enchantement Iégendaire

Quand le Serment de Kaya arrive sur le champ de bataille,
il inflige 3 blessures a n'importe quelle cible et vous gagnez
3 points de vie.

A chaque fois qu'un adversaire attaque un planeswalker
que vous contrdlez avec au moins une créature, le Serment
de Kaya inflige 2 blessures a ce joueur et vous gagnez 2
points de vie.
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Enchantement Iégendaire

Quand le Serment de Kaya arrive sur le champ de bataille,
il inflige 3 blessures a n'importe quelle cible et vous gagnez
3 points de vie.

A chaque fois qu'un adversaire attaque un planeswalker
que vous contrdlez avec au moins une créature, le Serment
de Kaya inflige 2 blessures a ce joueur et vous gagnez 2
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