Vs

Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker
qué&#039;elle attaque.)

Célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez la Boule
fulgurante.
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Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker
qu&#039;elle attaque.)

Célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez la Boule
fulgurante.
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Boule fulgurante {RHRHR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker
qué&#039;elle attaque.)

Célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez la Boule
fulgurante.
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Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker
qu&#039;elle attaque.)

Célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez la Boule
fulgurante.
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4 N
Diable vexatoire {R}

4 N
Diable vexatoire {R}

Créature : diable Créature : diable

Quand le Diable vexatoire arrive sur le champ de bataille,
n&#039;importe quel adversaire peut faire qu&#039;il lui
inflige 4 blessures. Si un joueur fait ainsi, sacrifiez le Diable
vexatoire.

Quand le Diable vexatoire arrive sur le champ de bataille,
n&#039;importe quel adversaire peut faire qu&#039;il lui
inflige 4 blessures. Si un joueur fait ainsi, sacrifiez le Diable
vexatoire.
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Créature : diable Créature : diable

Quand le Diable vexatoire arrive sur le champ de bataille,
n&#039;importe quel adversaire peut faire qu&#039;il lui
inflige 4 blessures. Si un joueur fait ainsi, sacrifiez le Diable
vexatoire.

Quand le Diable vexatoire arrive sur le champ de bataille,
n&#039;importe quel adversaire peut faire qu&#039;il lui
inflige 4 blessures. Si un joueur fait ainsi, sacrifiez le Diable
vexatoire.
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Elémental d&#039;étincelles

R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles.
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Elémental d&#039;étincelles

{R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles.
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Elémental d&#039;étincelles

R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles.
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Elémental d&#039;étincelles

{R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles.
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Vs

Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer {1{R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer.
Exhumation {1{R} {1KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la & la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N&#039;exhumez que lorsque vous
pourriez lancer un rituel.)
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Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer.
Exhumation {1{R} ({1{R} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la a la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N&#039;exhumez que lorsque vous

pourriez lancer un rituel.)
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Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer {1I{R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer.
Exhumation {1{R} {1KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la & la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N&#039;exhumez que lorsque vous
pourriez lancer un rituel.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez
1&#039;Elémental d&#039;étincelles de 1&#039;enfer.
Exhumation {1{R} ({1{R} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la a la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N&#039;exhumez que lorsque vous

pourriez lancer un rituel.)
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Tonnerre de 1&#039;enfer {I{RKR}

Créature : élémental

Vol, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez le Tonnerre de
1&#039;enfer.

Exhumation {4K{R} ({4KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la & la fin du tour ou si elle devait quitter le
jeu. N&#039;exhumez que lorsque vous pourriez lancer un
rituel.)
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Tonnerre de 1&#039;enfer {IHRKR}

Créature : élémental

Vol, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez le Tonnerre de
1&#039;enfer.

Exhumation {4{R} ({4KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiére. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la a la fin du tour ou si elle devait quitter le
jeu. N&#039;exhumez que lorsque vous pourriez lancer un
rituel.)
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Tonnerre de 1&#039;enfer {1I{RKR}

Créature : élémental

Vol, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez le Tonnerre de
1&#039;enfer.

Exhumation {4K{R} ({4KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la & la fin du tour ou si elle devait quitter le
jeu. N&#039;exhumez que lorsque vous pourriez lancer un
rituel.)
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Tonnerre de 1&#039;enfer {IHRKR}

Créature : élémental

Vol, célérité

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez le Tonnerre de
1&#039;enfer.

Exhumation {4{R} ({4KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiére. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la a la fin du tour ou si elle devait quitter le
jeu. N&#039;exhumez que lorsque vous pourriez lancer un
rituel.)
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{BR} {BR}

Créature : diable Créature : diable

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu&#039;elle a un marqueur
+1/+1 sur elle.)

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu&#039;elle a un marqueur
+1/+1 sur elle.)
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Créature : diable Créature : diable

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu&#039;elle a un marqueur
+1/+1 sur elle.)

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu&#039;elle a un marqueur
+1/+1 sur elle.)
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S~
Pointe de lave {R}

Rituel : arcane C

La Pointe de lave inflige 3 blessures a une cible, joueur ou
planeswalker.
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S~
Pointe de lave {R}

Rituel : arcane C

La Pointe de lave inflige 3 blessures & une cible, joueur ou
planeswalker.

(
Pointe de lave {R}

Rituel : arcane C

La Pointe de lave inflige 3 blessures a une cible, joueur ou
planeswalker.
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Pointe de lave {R}

Rituel : arcane C

La Pointe de lave inflige 3 blessures a une cible, joueur ou
planeswalker.
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Choc {R}

Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.
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Choc {R}

Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.
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e
Eclair explosif {R}

Ephémeére C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

L&#039;Eclair explosif inflige 2 blessures & n&#039;importe
quelle cible. Si ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la
place.
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Eclair explosif {R}

Ephémeére C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

L&#039;Eclair explosif inflige 2 blessures & n&#039;importe
quelle cible. Si ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la
place.

Eclair explosif {R}

Ephémeére C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

L&#039;Eclair explosif inflige 2 blessures & n&#039;importe
quelle cible. Si ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la
place.
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Eclair explosif {R}

Ephémeére C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

L&#039;Eclair explosif inflige 2 blessures & n&#039;importe
quelle cible. Si ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la
place.
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Foudre {R}

Ephémeére M
La Foudre inflige 3 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.
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Foudre {R}

Ephémeére M
La Foudre inflige 3 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.

(
Foudre {R}

Ephémeére M
La Foudre inflige 3 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.
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Foudre {R}

Ephémeére M
La Foudre inflige 3 blessures a n&amp;#039;importe quelle
cible.
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Frappe foudroyante

{1HR}

Ephémeére
La Frappe foudroyante inflige 3 blessures &
n&amp;#039;importe quelle cible.
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(
Frappe foudroyante

{IKR}

Ephémeére
La Frappe foudroyante inflige 3 blessures a
n&amp;#039;importe quelle cible.
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4 2\
Incinération {1I{R}
Ephémeére C
L&#039;Incinération inflige 3 blessures & n&#039;importe
quelle cible. Une créature blessée de cette maniere ne peut
pas étre régénérée ce tour-ci.
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—ITTiTéTatiorT AR
Ephémere C
L&#039;Incinération inflige 3 blessures a n&#039;importe
quelle cible. Une créature blessée de cette maniere ne peut
pas étre régénérée ce tour-ci.
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4 N
Incinération {1{R}

Ephémeére C
L&#039;Incinération inflige 3 blessures & n&#039;importe

quelle cible. Une créature blessée de cette maniere ne peut
pas étre régénérée ce tour-ci.
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—ITTiTéTatiorT AR

Ephémere C
L&#039;Incinération inflige 3 blessures a n&#039;importe

quelle cible. Une créature blessée de cette maniéere ne peut
pas étre régénérée ce tour-ci.
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Tire-boyaux {RP}
Ephémeére C
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou deux points de
vie.)

Le Tire-boyaux inflige 1 blessure a n&#039;importe quelle
cible.
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Maraudeurs keldes {1XR}
Créature : humain et guerrier C
Disparition 2 (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, deux marqueurs « temps ». Au début de votre

entretien, retirez-lui un marqueur « temps ». Quand le
dernier marqueur est retiré, sacrifiez le permanent.)
Quand les Maraudeurs keldes arrivent sur le champ de
bataille ou quittent le champ de bataille, ils infligent 1
blessure a une cible, joueur ou planeswalker.
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Maraudeurs keldes {1{R}

Créature : humain et guerrier C

Disparition 2 (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, deux marqueurs « temps ». Au début de votre
entretien, retirez-lui un marqueur « temps ». Quand le
dernier marqueur est retiré, sacrifiez le permanent.)

Quand les Maraudeurs keldes arrivent sur le champ de
bataille ou quittent le champ de bataille, ils infligent 1
blessure a une cible, joueur ou planeswalker.
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Varaudenurs Refdes AR

Créature : humain et guerrier C

Disparition 2 (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, deux marqueurs « temps ». Au début de votre
entretien, retirez-lui un marqueur « temps ». Quand le
dernier marqueur est retiré, sacrifiez le permanent.)

Quand les Maraudeurs keldes arrivent sur le champ de
bataille ou quittent le champ de bataille, ils infligent 1
blessure a une cible, joueur ou planeswalker.
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Maraudeurs keldes {1I{R}

Créature : humain et guerrier C

Disparition 2 (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, deux marqueurs « temps ». Au début de votre
entretien, retirez-lui un marqueur « temps ». Quand le
dernier marqueur est retiré, sacrifiez le permanent.)

Quand les Maraudeurs keldes arrivent sur le champ de
bataille ou quittent le champ de bataille, ils infligent 1
blessure a une cible, joueur ou planeswalker.
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