S~
Armosaure luxuriant

{3HGHG}

~N

Créature : dinosaure

blessures, créez un jeton de créature 1/1 verte
Saprobionte.
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Rage ? A chaque fois que I'Armosaure luxuriant subit des

C

(
Armosaure luxuriant

{3HGHG}

~

Créature : dinosaure

Rage ? A chaque fois que I'Armosaure luxuriant subit des
blessures, créez un jeton de créature 1/1 verte
Saprobionte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Brontodonte ancien

{6HGHG}

Ve
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Créature : dinosaure C

Scramasaxe vorace

{24c}

Créature : dinosaure Cc

Rage ? A chaque fois que le Scramasaxe vorace subit des
blessures, vous gagnez 2 points de vie.
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Scramasaxe vorace {2{G}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Scramasaxe vorace subit des
blessures, vous gagnez 2 points de vie.
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~N

(
Scramasaxe vorace {24G}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Scramasaxe vorace subit des
blessures, vous gagnez 2 points de vie.
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~

4 2\
Scramasaxe vorace {2{G}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Scramasaxe vorace subit des
blessures, vous gagnez 2 points de vie.
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4 N\
Crachemort a jabots {2KR}

Créature : dinosaure Cc

Rage ? A chaque fois que le Crachemort & jabots subit des
blessures, il inflige 2 blessures a une cible, adversaire ou
planeswalker.
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Crachemort a jabots {2{R}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Crachemort & jabots subit des
blessures, il inflige 2 blessures a une cible, adversaire ou
planeswalker.
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~N

(
Crachemort a jabots {2KR}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Crachemort & jabots subit des
blessures, il inflige 2 blessures a une cible, adversaire ou
planeswalker.
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~

Crachemort a jabots {2HR}

Créature : dinosaure C

Rage ? A chaque fois que le Crachemort & jabots subit des
blessures, il inflige 2 blessures a une cible, adversaire ou
planeswalker.
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~N

p
Harde de raptors {3KR}

Créature : dinosaure Cc

Tant que vous contrélez un autre dinosaure, la Harde de
raptors gagne +2/+0 et a le piétinement.
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4 N
Harde de raptors {3KR}

Créature : dinosaure C

Tant que vous controlez un autre dinosaure, la Harde de
raptors gagne +2/+0 et a le piétinement.
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4 N\
Harde de raptors {3KR}
Créature : dinosaure C

Tant que vous contrélez un autre dinosaure, la Harde de
raptors gagne +2/+0 et a le piétinement.

4 N
Martelecrane territorial {2{w}

Créature : dinosaure C

A chague fois que le Martélecrane territorial attaque,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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VaTEteTTane terroraf {2ZHWI—

Créature : dinosaure C

A chaque fois que le Martélecrane territorial attaque,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 N
Martelecrane territorial {2{w}

Créature : dinosaure C

A chague fois que le Martélecrane territorial attaque,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle.
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/7 Viarterecrane terrorar TERWE

Créature : dinosaure C

A chaque fois que le Martélecrane territorial attaque,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle.
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S~
Meneuse de Kinjalli

{w}

Créature : humain et clerc

Les sorts de dinosaure que vous lancez codtent {1} de
moins a lancer.
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(
Meneuse de Kinjalli

{w}

Créature : humain et clerc

Les sorts de dinosaure que vous lancez codtent {1} de
moins a lancer.
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S~
Meneuse de Kinjalli

{w}

Créature : humain et clerc

Les sorts de dinosaure que vous lancez codtent {1} de
moins a lancer.
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S~
Retroussecorne de Huatli {1{w}

Créature : dinosaure C

Vigilance (Attaquer avec cette créature ne la fait pas
s'engager.)

(
Meneuse de Kinjalli

Créature : humain et clerc

Les sorts de dinosaure que vous lancez codtent {1} de
moins a lancer.
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~N

p
Retroussecorne de Huatli {1Hw}

Créature : dinosaure Cc

Vigilance (Attaquer avec cette créature ne la fait pas
s'engager.)
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S~
Retroussecorne de Huatli

N
{IHW}

Créature : dinosaure

Vigilance (Attaquer avec cette créature ne la fait pas
s'engager.)

Ve

Vigilance (Attaquer avec cette créature ne la fait pas
s'engager.)
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~
Retroussecorne de Huatli {1{w}
Créature : dinosaure C

Vs

Communion avec les dinosaures {G}

Regardez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de dinosaure ou de terrain
parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Rituel C

Ve

Communion avec les dinosaures {G}

Rituel

Regardez les cing cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de dinosaure ou de terrain
parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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S~
Communion avec les dinosaures

G}

Rituel

C

Regardez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de dinosaure ou de terrain
parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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S~
Cordillere marquée par les vents

Terrain

Ce terrain arrive engagé.

Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {R} ou {W}.

(
Communion avec les dinosaures {G}

Rituel C

Regardez les cing cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de dinosaure ou de terrain
parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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(
Cordillere marquée par les vents

Terrain

Ce terrain arrive engagé.

Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {R} ou {W}.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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4 N 4

Forét Hautes terres rocailleuses
Terrain de base : forét C Terrain
{G} Ce terrain arrive engagé.

Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {R} ou {G}.
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4 N\ 4
Hautes terres rocailleuses Immensité terramorphe
Terrain C Terrain
Ce terrain arrive engagé. {T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie. votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
{T} : Ajoutez {R} ou {G}. sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Ve
Immensité Ierr'amorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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4 N 4

Plaine Plaine

Terrain de base : plaine C Terrain de base : plaine

{w} {w}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Plaine Sables verdoyants

Terrain de base : plaine C Terrain

{w} Ce terrain arrive engagé.

Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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S~
Sables verdoyants

Terrain

Ce terrain arrive engagé.

Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

(
Sables verdoyants

Terrain

Ce terrain arrive engagé.

{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

e
Etendue de I'utopie {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : forét

Au moment oul I'Etendue de I'utopie arrive sur le champ de
bataille, choisissez une couleur.

A chaque fois que la forét enchantée est engagée pour du

mana, son contrdleur ajoute un mana supplémentaire de la
couleur choisie.

p
Etendue de l'utopie {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : forét

Au moment ou I'Etendue de I'utopie arrive sur le champ de

bataille, choisissez une couleur.

A chaque fois que la forét enchantée est engagée pour du

mana, son contréleur ajoute un mana supplémentaire de la
couleur choisie.
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p
Etendue de l'utopie {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : forét

Au moment ou I'Etendue de I'utopie arrive sur le champ de

bataille, choisissez une couleur.

A chaque fois que la forét enchantée est engagée pour du

mana, son contréleur ajoute un mana supplémentaire de la
couleur choisie.
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4 2\
Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
—Rarmc?ur G
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

4 2\
Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
—Rarmc?ur G
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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p N
Sabotage jubilatoire {1{G}

Rituel C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Conspiration (Au moment ou vous lancez ce sort, vous
pouvez engager deux créatures dégagées que vous
contr6lez qui partagent une couleur avec lui. Quand vous
faites ainsi, copiez-le et vous pouvez choisir une nouvelle
cible pour la copie.)
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~—Sabotage jubitatoire {THGT ™

Rituel C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Conspiration (Au moment ou vous lancez ce sort, vous
pouvez engager deux créatures dégagées que vous
contrélez qui partagent une couleur avec lui. Quand vous
faites ainsi, copiez-le et vous pouvez choisir une nouvelle
cible pour la copie.)
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Vs

Enervement {R}

L'Enervement inflige 1 blessure & une créature ciblée que
vous contrdlez. Cette créature acquiert le piétinement
jusqu'a la fin du tour.

Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Rituel C

Ve

Enervement {R}

Rituel

L'Enervement inflige 1 blessure a une créature ciblée que
vous contrdlez. Cette créature acquiert le piétinement
jusqu'a la fin du tour.

Piochez une carte.
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e
Enervement {R}

Rituel C
L'Enervement inflige 1 blessure & une créature ciblée que
vous contrdlez. Cette créature acquiert le piétinement
jusqu'a la fin du tour.

Piochez une carte.
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{1}

Artefact

{T} : Un joueur ciblé exile une carte depuis son cimetiére.
{1}, exilez la Relique de Progénitus : Exilez tous les
cimetiéres. Piochez une carte.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1}

Artefact

{T} : Un joueur ciblé exile une carte depuis son cimetiére.
{1}, exilez la Relique de Progénitus : Exilez tous les
cimetieres. Piochez une carte.
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—Charme dévotution {IHGI

Ephémere C
Choisissez I'un ?

? Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main et mélangez
ensuite votre bibliotheque.

? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

? Une créature ciblée acquiert le vol jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
Charme d'évolution {1{G}
Ephémeére C
Choisissez I'un ?

? Cherchez dans votre bibliothéque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main et mélangez
ensuite votre bibliotheque.
? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
? Une créature ciblée acquiert le vol jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
—Charme dévotution TTRG
Ephémere C
Choisissez I'un ?
? Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main et mélangez
ensuite votre bibliotheque.
? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
? Une créature ciblée acquiert le vol jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

Vs

Ve

~
Tomber a pic {14{G}
Ephémeére C
Détruisez une créature avec le vol ciblée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Tomber a pic {1HG}
Ephémeére C
Détruisez une créature avec le vol ciblée.
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Electromperie {R}

Ephémeére C
L'Electromperie inflige une blessure & une créature ciblée
que vous ne contrdlez pas.

Surcharge {1{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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Vs
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Electromperie {R}

Ephémeére C
L'Electromperie inflige une blessure & une créature ciblée
que vous ne controlez pas.

Surcharge {1X{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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Electromperie {R}

Ephémeére C
L'Electromperie inflige une blessure & une créature ciblée
que vous ne contrdlez pas.

Surcharge {1{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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