S~
Oratrice de Kumena {G}

Créature : ondin et shamane U

L'Oratrice de Kumena gagne +1/+1 tant que vous controlez
un autre ondin ou une fle.
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Oratrice de Kumena {G}

Créature : ondin et shamane U

L'Oratrice de Kumena gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
un autre ondin ou une fle.
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Pionniere née de la jungle {2}{G}

Créature : ondin et éclaireur C

Quand la Pionniéere née de la jungle arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature 1/1 bleue Ondin avec la
défense talismanique (Il ne peut pas étre la cible de sorts
ou de capacités que vos adversaires contrdlent.)
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~—PoTTETE TTeE te tajungie 12RGF

Créature : ondin et éclaireur C

Quand la Pionniéere née de la jungle arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature 1/1 bleue Ondin avec la
défense talismanique (Il ne peut pas étre la cible de sorts
ou de capacités que vos adversaires contrdlent.)
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Escroc ondin {UXU}

Créature : ondin et sorcier

Flash

Quand I'Escroc ondin arrive sur le champ de bataille,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle. Elle
perd toutes ses capacités jusqu'a la fin du tour.
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Escrocomndi ORI

Créature : ondin et sorcier

Flash

Quand I'Escroc ondin arrive sur le champ de bataille,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle. Elle
perd toutes ses capacités jusqu'a la fin du tour.
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Escroc ondin {UXU}

Créature : ondin et sorcier

Flash

Quand I'Escroc ondin arrive sur le champ de bataille,
engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle. Elle
perd toutes ses capacités jusqu'a la fin du tour.
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Créature : ondin et sorcier
Flash
Quand I'Escroc ondin arrive sur le champ de bataille,

engagez une créature ciblée qu'un adversaire controle. Elle
perd toutes ses capacités jusqu'a la fin du tour.
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Expert d'Ouidargent {1{u}

Créature : ondin et sorcier

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'ondin de votre main ou payez {3}.
Quand I'Expert d'Ouidargent arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Expertd‘Ouidargent o —

Créature : ondin et sorcier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'ondin de votre main ou payez {3}.
Quand I'Expert d'Ouidargent arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Expert d'Ouidargent {IKu}

Créature : ondin et sorcier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'ondin de votre main ou payez {3}.
Quand I'Expert d'Ouidargent arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Créature : ondin et sorcier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'ondin de votre main ou payez {3}.
Quand I'Expert d'Ouidargent arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Meneur de tempéte {2{UHU}

Créature : ondin et sorcier

Quand le Meneur de tempéte arrive sur le champ de
bataille, engagez toutes les créatures qu'un adversaire
ciblé contréle.
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p
Meneur de tempéte {2{UHU}

Créature : ondin et sorcier

Quand le Meneur de tempéte arrive sur le champ de
bataille, engagez toutes les créatures qu'un adversaire
ciblé controle.
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Oracle des fonds marins {2{UKU}

Créature : ondin et sorcier

A chague fois qu'un ondin que vous contrdlez inflige des
blessures de combat a un joueur, piochez une carte.
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4 N\
Roédeuse du fleuve {1KU}

Créature : ondin et guerrier

La Rodeuse du fleuve ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois qu'un autre ondin arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, la Rédeuse du fleuve gagne
+1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
Rodeuse du fleuve {1{u}
Créature : ondin et guerrier
La Rdédeuse du fleuve ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois qu'un autre ondin arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, la Rodeuse du fleuve gagne
+1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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Tisseuse de piége aquatique {2H{u}
Créature : ondin et sorcier C
Quand la Tisseuse de piége aquatique arrive sur le champ

de bataille, engagez une créature ciblée qu'un adversaire
contréle. Cette créature ne se dégage pas pendant la
prochaine étape de dégagement de son controleur.
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Tisseuse de piege aquatique {24u}

Créature : ondin et sorcier C

Quand la Tisseuse de piége aquatique arrive sur le champ
de bataille, engagez une créature ciblée qu'un adversaire
contréle. Cette créature ne se dégage pas pendant la
prochaine étape de dégagement de son controleur.
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Créature légendaire : ondin et shamane M

Engagez un autre ondin dégagé que vous contrdlez :
Kumena, Tyran d'Orazca ne peut pas étre bloqué ce
tour-ci.

Engagez trois ondins dégagés que vous contrdlez :
Piochez une carte.

Engagez cing ondins dégagés que vous contrdlez : Mettez
un marqueur +1/+1 sur chaque ondin que vous controlez.
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{GHY}

Créature : ondin et shamane

Les autres ondins que vous contrblez gagnent +1/+1.
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{GHU}

Créature : ondin et shamane

Les autres ondins que vous contrdlez gagnent +1/+1.
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{GHY}

Créature : ondin et shamane

Les autres ondins que vous contrblez gagnent +1/+1.
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e N
{GHU}

Créature : ondin et shamane

Les autres ondins que vous contrdlez gagnent +1/+1.

p
Sommeil {2HUKU}

Rituel

Engagez toutes les créatures qu'un joueur ciblé controle.
Ces créatures ne se dégagent pas pendant la prochaine
étape de dégagement de ce joueur.
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Sommeil {2{UKU}

~

Rituel

Engagez toutes les créatures qu'un joueur ciblé controle.
Ces créatures ne se dégagent pas pendant la prochaine
étape de dégagement de ce joueur.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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(
Port de l'arriere-pays

Terrain

ile.
{T} : Ajoutez {G} ou {U}.
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Le Port de l'arriere-pays arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contr6liez une forét ou une
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S~
Ruisseau des sylves

Terrain

Le Ruisseau des sylves arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G} ou {U}.
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Ruisseau des sylves

Terrain
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Ruisseau des sylves

Terrain
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Ruisseau des sylves

Terrain

Le Ruisseau des sylves arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G} ou {U}.
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Percesort {U}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
contrdleur ne paie {2}.
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p
Riposte de sorcier {1{U{U}

Ce sort codte {1} de moins a lancer si vous contrdlez un
sorcier.
Contrecarrez un sort ciblé.
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Ephémeére u

~

Ve 2\
Riposte de sorcier {1{UKu}

Ephémeére u
Ce sort colte {1} de moins a lancer si vous contrélez un

sorcier.
Contrecarrez un sort ciblé.
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Riposte de sorcier {IHUKU}
Ephémeére u

Ce sort colte {1} de moins a lancer si vous contrdlez un
sorcier.
Contrecarrez un sort ciblé.
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Eaux de Plongeracine {2Hu}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort d'ondin, créez un
jeton de créature 1/1 bleue Ondin avec la défense
talismanique. (Une créature avec la défense talismanique
ne peut pas étre la cible de sorts ou de capacités que vos
adverisares controlent.)
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Eaux de Plongeracine {2{u}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort d'ondin, créez un
jeton de créature 1/1 bleue Ondin avec la défense
talismanique. (Une créature avec la défense talismanique
ne peut pas étre la cible de sorts ou de capacités que vos
adverisares controlent.)
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