4 2\
Piqueur de peste {148}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Piqueur de peste {1KB}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C

Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Vs

Piqueur de peste {148}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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(
Piqueur de peste {1KB}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Elfe luisant {G}

Créature : phyrexian et elfe et guerrier C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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S~
Elfe luisant {G}

Créature : phyrexian et elfe et guerrier C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

(
Elfe luisant {G}

Créature : phyrexian et elfe et guerrier C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Elfe luisant {G}

Créature : phyrexian et elfe et guerrier C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 2\
Mamba du fléau {1{G}
Créature : phyrexian et serpent C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

{1{G} : Régénérez le Mamba du fléau. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Mamba du fléau {1HG}
Créature : phyrexian et serpent C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures

sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
{1HG} : Régénérez le Mamba du fléau. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)
\_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

4 2\
Mamba du fléau {14{G}
Créature : phyrexian et serpent C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

{1{G} : Régénérez le Mamba du fléau. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Mamba du fléau {1HG}
Créature : phyrexian et serpent C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures

sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
{1H{G} : Régénérez le Mamba du fléau. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)
\_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Charmille dryade

Créature-terrain : forét et dryade

(La Charmille dryade n'est pas un sort, elle est affectée par
le mal d'invocation et elle a « {T} : Ajoutez {G}. »)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Agent gangrené {1}{u}
Créature : phyrexian et humain et gredin C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

L'Agent gangrené ne peut pas étre bloqué.

4 N\
Agent gangrené {1{u}

Créature : phyrexian et humain et gredin C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

L'Agent gangrené ne peut pas étre bloqué.
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4 N\
Agent gangrené {1{uU}

Créature : phyrexian et humain et gredin C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

L'Agent gangrené ne peut pas étre bloqué.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

-

Agent gangrené {1{u}

Créature : phyrexian et humain et gredin C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

L'Agent gangrené ne peut pas étre bloqué.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

Ve

Frappe de distorsion {U}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqu'a la fin du tour et ne
peut pas étre bloquée ce tour-ci.

Rebond (Si vous lancez ce sort depuis votre main, exilez-le
au moment ou il se résout. Au début de votre prochain
entretien, vous pouvez lancer cette carte depuis l'exil sans
payer son codt de mana.)
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Frappe de distorsion {U}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqu'a la fin du tour et ne
peut pas étre bloquée ce tour-ci.

Rebond (Si vous lancez ce sort depuis votre main, exilez-le
au moment ou il se résout. Au début de votre prochain
entretien, vous pouvez lancer cette carte depuis I'exil sans
payer son codt de mana.)
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Ve

Frappe de distorsion {U}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqu'a la fin du tour et ne
peut pas étre bloquée ce tour-ci.

Rebond (Si vous lancez ce sort depuis votre main, exilez-le
au moment ou il se résout. Au début de votre prochain
entretien, vous pouvez lancer cette carte depuis I'exil sans
payer son codt de mana.)
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-

Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Ve

Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Estuaire pollué
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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-

—Estuaite pottue
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d‘ile ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Forét pluviale embrumée

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.

S~
Estuaire pollué
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
-
—FoTet
Terrain de base : forét
{G}
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
-
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(
Forét pluviale embrumée

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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S~
Forét pluviale embrumée

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d'fle, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

{u}
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Terrain de base : ile C
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(
Nexus des encrimites

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

la fin du tour. C'est toujours un terrain.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1} : Le Nexus des encrimites devient une créature-artefact
1/1 Phyrexian et Scintimite avec le vol et l'infection jusqu'a
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Vs

-

Nexus des encrimites

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{1} : Le Nexus des encrimites devient une créature-artefact
1/1 Phyrexian et Scintimite avec le vol et l'infection jusqu'a
la fin du tour. C'est toujours un terrain.
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-

Nexus des encrimites

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{1} : Le Nexus des encrimites devient une créature-artefact
1/1 Phyrexian et Scintimite avec le vol et l'infection jusqu'a
la fin du tour. C'est toujours un terrain.
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S~
Nexus des encrimites
Terrain
{T} : Ajoutez {C}.
{1} : Le Nexus des encrimites devient une créature-artefact
1/1 Phyrexian et Scintimite avec le vol et l'infection jusqu'a
la fin du tour. C'est toujours un terrain.
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(
Pendelhavre
Terrain légendaire P
{T} : Ajoutez {G}.
{T} : Une créature 1/1 ciblée gagne +1/+2 jusqu'a la fin du
tour.
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S~
Pendelhavre

{T}: Ajoutez {G}.
{T} : Une créature 1/1 ciblée gagne +1/+2 jusqu'a la fin du
tour.
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Terrain Iégendaire P

S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

S
Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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(
Croissance mutagénique {GP}

Ephémeére u

({GP} peut étre payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.)

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance mutagénique {GP}

Ephémeére u

({GP} peut étre payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.)

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance mutagénique {GP}

Ephémeére u

({GP} peut étre payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.)

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

(
Croissance mutagénique {GP}

Ephémeére u

({GP} peut étre payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.)

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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(
Défense en essor {G}

Ephémeére u
Une créature ciblée que vous controlez gagne +2/+2 et
acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour.
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Vs

Défense en essor {G}

Ephémeére u

Une créature ciblée que vous contrblez gagne +2/+2 et

acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Défense en essor {G}

Ephémeére u

Une créature ciblée que vous controlez gagne +2/+2 et
acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour.
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-

Devenir immense {5KG}

Ephémeére u
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre

cimetiére en langant ce sort paie pour {1}.)
Une créature ciblée gagne +6/+6 jusqu'a la fin du tour.
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-

Devenir inmense {5HG}

Ephémeére u
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre

cimetiére en langant ce sort paie pour {1}.)
Une créature ciblée gagne +6/+6 jusqu'a la fin du tour.
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p
Devenir immense {5KG}

Ephémeére
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre

cimetiére en langant ce sort paie pour {1}.)
Une créature ciblée gagne +6/+6 jusqu'a la fin du tour.
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4 N
Lame de fond {G}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? Si vous avez fait arriver un
terrain sur le champ de bataille sous votre controle ce
tour-ci, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour a la
place.
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(
Lame de fond {G}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? Si vous avez fait arriver un
terrain sur le champ de bataille sous votre controle ce
tour-ci, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour a la
place.
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~—tame de formd G\

Ephémere C
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? Si vous avez fait arriver un
terrain sur le champ de bataille sous votre contréle ce
tour-ci, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour a la
place.
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S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

S~
Lame de fond {G}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? Si vous avez fait arriver un
terrain sur le champ de bataille sous votre controle ce
tour-ci, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour a la
place.
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—Vigres te VastEehors G\
Ephémere C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ou vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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4 2\
Vignes de Vastebois {G}
Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{1{wP}
Ephémeére C
({WP} peut étre payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
Un artefact ciblé ou une créature ciblée que vous contrdlez
acquiert la protection contre les artefacts ou contre la
couleur de votre choix jusqu'a la fin du tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

{LHwWP}

Ephémeére C
({WP} peut étre payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
Un artefact ciblé ou une créature ciblée que vous controlez

acquiert la protection contre les artefacts ou contre la
couleur de votre choix jusqu'a la fin du tour.

~N
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4 N\
{1{wP}
Ephémeére C
({WP} peut étre payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
Un artefact ciblé ou une créature ciblée que vous contrdlez
acquiert la protection contre les artefacts ou contre la
couleur de votre choix jusqu'a la fin du tour.
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Feerie macabre {1{BKB}
Créature : peuple fée et gredin C
Vol

Défaussez-vous de la Fzerie macabre : Exilez jusqu'a deux
cartes ciblées dans des cimetiéres.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

2

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+0 et a « A chaque fois que
cette créature devient la cible d'un sort, cette créature
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible. »

Equipement {2}

(
Feerie macabre {1KBHB}
Créature : peuple fée et gredin C
Vol
Défaussez-vous de la Fzerie macabre : Exilez jusqu'a deux
cartes ciblées dans des cimetieres.
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{2}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+0 et a « A chaque fois que
cette créature devient la cible d'un sort, cette créature
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible. »

Equipement {2}
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p
Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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p
Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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p
Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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S
Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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S~
Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire nimporte quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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p
Rappel selon Hurkyl {1{u}

Ephémeére
Renvoyez tous les artefacts qu'un joueur ciblé possede
dans sa main.

S
Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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p
Rappel selon Hurkyl {1Hu}

Ephémeére
Renvoyez tous les artefacts qu'un joueur ciblé possede
dans sa main.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.

{BHG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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