S~
Pluie de larmes

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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Pluie de larmes

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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N 4 N
{14B}B} Pluie de larmes {1{B}B}
U Rituel U
Détruisez un terrain ciblé.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{1KBHB} Sang des innocents {B}
U Rituel C
Chagque joueur sacrifie une créature.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Vs

Ve

Sang des innocents {B}
Rituel C
Chaque joueur sacrifie une créature.
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Sang des innocents {B}
Rituel C

Chagque joueur sacrifie une créature.
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S~
Sang des innocents {B}
Rituel C
Chaque joueur sacrifie une créature.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Signature de sang {BXB}
Rituel Cc
Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
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Signature de sang {B{B}

Rituel

Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
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(~Sigrature te sang {BHBF
Rituel C
Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
~Gouffre {BHB}
Rituel C
Détruisez un terrain ciblé.
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Ve
~Gouffre {B{B}
Rituel C

Détruisez un terrain ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




S~
~Gouffre

{BHB}

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

S
~Gouffre

{BKB}

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais
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Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
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Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais
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Terrain de base : marais
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Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Mine des morts-terrains

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
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Terrain U
{T} : Ajoutez {C}.
{T}, Sacrifiez la Mine des morts-terrains : Détruisez un
terrain ciblé.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{3}
Artefact M
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{3}
Artefact M
Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{3}
Artefact M
Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

18

Artefact M

Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
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{1}

Artefact U

Au moment oul I'Etau de supplice arrive sur le champ de
bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, I'Etau de supplice
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de cartes
dans sa main moins 4.
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{1}

Artefact

Au moment ou I'Etau de supplice arrive sur le champ de
bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, I'Etau de supplice
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de cartes
dans sa main moins 4.
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{1}

Artefact

Au moment oul I'Etau de supplice arrive sur le champ de
bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, I'Etau de supplice
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de cartes
dans sa main moins 4.
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{1}

Artefact

Au moment oul I'Etau de supplice arrive sur le champ de
bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, I'Etau de supplice
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de cartes
dans sa main moins 4.
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{2}

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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{2}

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, sila Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Messe noire {B}
Ephémeére C
Ajoutez {B{BXB}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Messe noire {B}

Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Caresse de Liliana {1}{B}

Enchantement U

A chague fois qu'un adversaire se défausse d'une carte, ce
joueur perd 2 points de vie.

Ve

Verdict de Geth {BXB}

Ephémeére C

Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Caresse de Liliana {1KB}

Enchantement U

A chaque fois qu'un adversaire se défausse d'une carte, ce
joueur perd 2 points de vie.
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S~
Caresse de Liliana {1}{B}

Enchantement

A chague fois qu'un adversaire se défausse d'une carte, ce
joueur perd 2 points de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N\
Flétrissement {BHB}

Enchantement : aura

Enchanter : terrain
Quand le terrain enchanté devient engagé, détruisez-le.
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S
Caresse de Liliana {1KB}

Enchantement

A chaque fois qu'un adversaire se défausse d'une carte, ce
joueur perd 2 points de vie.
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—Frétrissemnment {BABI

Enchantement : aura

Enchanter : terrain
Quand le terrain enchanté devient engagé, détruisez-le.
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Réves du monde souterrain {BH{BHB}
Enchantement
A chague fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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~—RE&Ves WU TMONde SOUteTTaiT {BRBHBI
Enchantement
A chaque fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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4 2\
Réves du monde souterrain {BH{BHB}
Enchantement
A chague fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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~—RE&Ves WU TMoNde SOUteTTaim {BRBHBI
Enchantement
A chaque fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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S~
Inquisition de Kozilek {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain avec une valeur de mana inférieure ou égale a
3. Ce joueur se défausse de cette carte.
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p
Mutilation {2{BHB}

Rituel

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour
pour chaque marais que vous contrdlez.
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p
Mutilation {2{B}B}

Rituel

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour
pour chaque marais que vous contrdlez.
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~N

p
Mutilation {2XBHB}

Rituel

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour
pour chaque marais que vous controlez.
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Mutilation

{2}{BHB}

Rituel

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour

pour chaque marais que vous contrdlez.
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S
Pluie caustique

{2K{BHB}

Rituel

Exilez un terrain ciblé.
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S~
Pluie caustique

{2HBHB}

Rituel

Exilez un terrain ciblé.
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S
Zénith de Noirsoleil

{XKBHB}

Rituel

Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le

Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.
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Zénith de Noirsoleil {X{BHB}
Rituel
Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le
Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Zénith de Noirsoleil {X}{BKB}

Rituel
Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le
Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.
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Zénith de Noirsoleil {X{BHB}

Rituel

Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le
Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.
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{1}

Artefact

{2}, {T} : Vous gagnez 5 points de vie. Mélangez I'Elixir
d'immortalité et votre cimetiere dans la bibliothéque de leur
propriétaire.
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{1}

Artefact

propriétaire.
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{2}, {T} : Vous gagnez 5 points de vie. Mélangez I'Elixir
d'immortalité et votre cimetiere dans la bibliothéque de leur

(
{1}
Artefact
{2}, {T} : Vous gagnez 5 points de vie. Mélangez I'Elixir
d'immortalité et votre cimetiere dans la bibliothéque de leur
propriétaire.
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{1}

Artefact

{2}, {T} : Vous gagnez 5 points de vie. Mélangez |'Elixir

propriétaire.
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d'immortalité et votre cimetiere dans la bibliothéque de leur
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