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Championne de Lambholt {1{GHG}

Créature : humain et guerrier

Les créatures dont la force est inférieure a celle de la
Championne de Lambholt ne peuvent pas bloquer les
créatures que vous controlez.

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrble, mettez un marqueur
+1/+1 sur la Championne de Lambholt.
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Championne de Lambholt {I{GKG}

Créature : humain et guerrier

Les créatures dont la force est inférieure a celle de la
Championne de Lambholt ne peuvent pas bloquer les
créatures que vous contrdlez.

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, mettez un marqueur
+1/+1 sur la Championne de Lambholt.
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S~
Oiseaux de paradis

G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oiseaux de paradis

G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Oiseaux de paradis

{6}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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{BHWHW}

Créature : élémental

Quand le Scion de Vitu-Ghazi arrive sur le champ de
bataille, si vous 1&#039;avez lancé depuis votre main, créez
un jeton de créature 1/1 blanche Oiseau avec le vol, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie de jeton de
créature que vous controlez.)
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{IH{GHW}

Créature : éléphant et soldat

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Si un sort ou une capacité qu&#039;un adversaire controle
vous contraint a vous défausser du Frappeur loxodon,
mettez-le sur le champ de bataille & la place de le mettre
dans votre cimetiere.
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{IHGHW}

Créature : éléphant et soldat

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Si un sort ou une capacité qu&#039;un adversaire controle
vous contraint & vous défausser du Frappeur loxodon,
mettez-le sur le champ de bataille a la place de le mettre
dans votre cimetiere.
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{2HGHGHWHW}

Créature : guivre M

Piétinement

Quand la Guivre d&#039;armada arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.

{2HGHGHWKW}

Créature : guivre M

Piétinement

Quand la Guivre d&#039;armada arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
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{Gw}

Créature légendaire : elfe et guerrier M

{2(g/w)}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte et
blanche Elfe et Guerrier.

{4(g/w)(g/w)}, {T} : Pour chaque jeton de créature que vous
contrélez, créez un jeton qui est une copie de cette
créature.
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{GHGHWHW}

Créature légendaire : dryade M

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous gagnez un
nombre de points de vie égal a 1&#039;endurance de cette
créature.

{1{GKW}, {T} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d&#039;un jeton de créature que vous controlez.)
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{GHGHWHW}

Créature légendaire : dryade M

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous gagnez un
nombre de points de vie égal a 1&#039;endurance de cette
créature.

{1{GKW}, {T} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d&#039;un jeton de créature que vous controlez.)

{GHGHWHW}

Créature légendaire : dryade M

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, vous gagnez un
nombre de points de vie égal a 1&#039;endurance de cette
créature.

{L{GKW}, {T} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d&#039;un jeton de créature que vous controlez.)
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{w}

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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e
Eveil des reflets {w}

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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(
Jour de condamnation {2{WHw}

Rituel M

Détruisez toutes les créatures.
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p
Procession spectrale {2WH2w}2w}

Rituel U

Créez trois jetons de créature 1/1 blanche Esprit avec le
vol.
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Procession spectrale {2WH2wH2w}

Rituel U

Créez trois jetons de créature 1/1 blanche Esprit avec le
vol.
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{GHwW}
Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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{GHW}
Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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{GHwW}
Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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{GHW}
Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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{GHwW}
Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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Bosquet de Solpétal

Terrain

Le Bosquet de Solpétal arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contr6liez une forét ou une
plaine.

{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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4 N 4

Bosquet de Solpétal Bosquet de Solpétal
Terrain Terrain
Le Bosquet de Solpétal arrive sur le champ de bataille Le Bosquet de Solpétal arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez une forét ou une engagé a moins que vous ne contréliez une forét ou une
plaine. plaine.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}. {T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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Bosquet de Solpétal Bosquet du Gardien
Terrain Terrain
Le Bosquet de Solpétal arrive sur le champ de bataille {T} : Ajoutez {C}.
engagé a moins que vous ne contr6liez une forét ou une {3HGHW}, {T}, engagez deux créatures dégagées que vous
plaine. contrélez, sacrifiez le Bosquet du Gardien : Créez un jeton
{T} : Ajoutez {G} ou {W}. de créature 8/8 verte et blanche Elémental avec la
vigilance.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : forét
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Sables verdoyants

Terrain

Ce terrain arrive engagé.
Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.

(
Sables verdoyants

Terrain C

Ce terrain arrive engagé.
Quand ce terrain arrive, vous gagnez 1 point de vie.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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Vue de la canopée

Terrain : forét et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)

La Vue de la canopée arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne contrdliez au moins deux
terrains de base.
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S~
Vue de la canopée

Terrain : forét et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)

La Vue de la canopée arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne controliez au moins deux
terrains de base.
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S~
Garruk, chasseur primordial {2{GHGHG}

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.

{-3} : Piochez un nombre de cartes égal a la force la plus
élevée parmi les créatures que vous contrélez.

{-6} : Créez un jeton de créature 6/6 verte Guivre pour
chaque terrain que vous controlez.

(
Vue de la canopée

Terrain : forét et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)

La Vue de la canopée arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne contrdliez au moins deux
terrains de base.
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{+1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.

{-3} : Piochez un nombre de cartes égal a la force la plus
élevée parmi les créatures que vous controlez.

{-6} : Créez un jeton de créature 6/6 verte Guivre pour
chaque terrain que vous contrdlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Garruk, chasseur primordial {2H{GHGKG}
Planeswalker légendaire : Garruk M
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{BHWHW}

Planeswalker légendaire : Elspeth M

{+2} : Vous gagnez 1 point de vie pour chaque créature que
vous controlez

{-2} : Créez trois jetons de créature 1/1 blanche Soldat.

{-5} : Détruisez tous les autres permanents excepté les
terrains et les jetons.
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~—Detivrance dudruite TAGI

Ephémere C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
controlez.)
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S~
Délivrance du druide {1{G}

Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
contrélez.)

~N
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{1{GHGHW}
Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{GHW}

Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.

N
{LHGHGHW}
Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{1{GHGHW}
Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{GHwW}

Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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{GHW}

Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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{GHwW}

~

Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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Ve 2\
Vies paralléles {3KG}

Enchantement M

Si un effet devait créer au moins un jeton sous votre
contréle, il crée deux fois ce nombre de jetons a la place.
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—Viesparattetes 1SRG

Enchantement M

Si un effet devait créer au moins un jeton sous votre
controle, il crée deux fois ce nombre de jetons a la place.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Vertu intangible {1{w}

Enchantement U

Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Vertu intangible {1Hw}

Enchantement U

Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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S~
Vertu intangible {1{w}

Enchantement U

Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Vertu intangible {1Hw}

Enchantement U

Les jetons de créature que vous contrdlez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Créature-artefact : phyrexian et guivre M

Contact mortel, lien de vie

Quand la Machine guivrétreinte meurt, créez un jeton de
créature-artefact 3/3 incolore Phyrexian et Guivre avec le
contact mortel et un jeton de créature-artefact 3/3 incolore
Phyrexian et Guivre avec le lien de vie.
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{2H{w}

Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquiérent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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{2Hw}

Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquierent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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{2H{w}

Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquiérent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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{GWHGW}

Ephémeére

Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton

de créature que vous controlez.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{GWHGW}

Ephémeére

Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton

de créature que vous contrlez.)
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{GWHGW}

Ephémeére

Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton

de créature que vous controlez.)
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