p
Baudroie de Gurmag {6HB}

Créature : zombie et poisson C

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)
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Vs

Baudroie de Gurmag {64B}

Créature : zombie et poisson

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

S
Baudroie de Gurmag {6B}

Créature : zombie et poisson C

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)
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S
Rampeur des tombes

{B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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p ~
Rampeur des tombes {B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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p ~
Rampeur des tombes {B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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S
Rampeur des tombes

{B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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4 N\
Guidevoie satyre {1HG}
Créature : satyre C
Quand le Guidevoie satyre arrive sur le champ de bataille,
révélez les quatre cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre une carte de terrain parmi elles dans
votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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p N
Guidevoie satyre {1XG}

Créature : satyre C

Quand le Guidevoie satyre arrive sur le champ de bataille,
révélez les quatre cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre une carte de terrain parmi elles dans
votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—Guidevoie satyre TAGI

Créature : satyre C

Quand le Guidevoie satyre arrive sur le champ de bataille,
révélez les quatre cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre une carte de terrain parmi elles dans
votre main. Mettez le reste dans votre cimetiere.
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4 2\
Guidevoie satyre {14{G}
Créature : satyre C
Quand le Guidevoie satyre arrive sur le champ de bataille,
révélez les quatre cartes du dessus de votre bibliotheque.

Vous pouvez mettre une carte de terrain parmi elles dans
votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~TTofdes tombes gotgart PG
Créature : troll et squelette
Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiére.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.
Dragage 6
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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Troll des tombes golgari {4XG}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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Ve

Troll des tombes golgari {44{G}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Vengeliane {2{GHG}
Créature : élémental M
Célérité

A chaque fois que vous lancez un sort, si c'est le deuxieéme
sort de créature que vous lancez ce tour-ci, vous pouvez
renvoyer sur le champ de bataille la Vengeliane depuis
votre cimetiére.
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(
Vengeliane {2H{GKG}
Créature : élémental M
Célérité

A chaque fois que vous lancez un sort, si c'est le deuxiéme
sort de créature que vous lancez ce tour-ci, vous pouvez
renvoyer sur le champ de bataille la Vengeliane depuis
votre cimetiere.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Vengeliane {2{GHG}
Créature : élémental M
Célérité

A chaque fois que vous lancez un sort, si c'est le deuxieéme
sort de créature que vous lancez ce tour-ci, vous pouvez
renvoyer sur le champ de bataille la Vengeliane depuis
votre cimetiére.
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~N

(
Vengeliane {2{GKG}
Créature : élémental M
Célérité

A chaque fois que vous lancez un sort, si c'est le deuxiéme
sort de créature que vous lancez ce tour-ci, vous pouvez
renvoyer sur le champ de bataille la Vengeliane depuis
votre cimetiere.
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Ve N\
Skaab déprédateur {I{UHU}

Créature : zombie et horreur M

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort, exilez
trois cartes de créature de votre cimetiere.

Vol

Vous pouvez lancer le Skaab déprédateur depuis votre
cimetiére.
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Ve N\
Skaab déprédateur {1{UHU}

Créature : zombie et horreur M

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort, exilez
trois cartes de créature de votre cimetiere.

Vol

Vous pouvez lancer le Skaab déprédateur depuis votre
cimetiére.
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4 N 4 N

{BH{BHGHKG} {BHG}
Créature légendaire : zombie et elfe M Créature : zombie et troll
Jarad, seigneur liche des Golgari gagne +1/+1 pour chaque Piétinement
carte de créature dans votre cimetiere. Défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un
{1{BHG}, sacrifiez une autre créature : Chaque adversaire marqueur +1/+1 sur le Troll de Lotleth.
perd un nombre de points de vie égal a la force de la {B} : Régénérez le Troll de Lotleth.
créature sacrifiée.
Sacrifiez un marais et une forét : Renvoyez Jarad depuis
votre cimetiere dans votre main.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4 N\
{BKG} {BHG}
Créature : zombie et troll Créature : zombie et troll
Piétinement Piétinement
Défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un Défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un
marqueur +1/+1 sur le Troll de Lotleth. marqueur +1/+1 sur le Troll de Lotleth.
{B} : Régénérez le Troll de Lotleth. {B} : Régénérez le Troll de Lotleth.
\_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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e N
{BXG}

Créature : zombie et troll

Piétinement

Défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un
marqueur +1/+1 sur le Troll de Lotleth.

{B} : Régénérez le Troll de Lotleth.
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Vs

Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.

Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Catacombes noyées Catacombes noyées
Terrain Terrain
Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais. marais.
{T}: Ajoutez {U} ou {B}. {T}: Ajoutez {U} ou {B}.
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-

Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

Ve

Cimetiere des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.

—EStuaire poftue

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d‘ile ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Estuaire pollué
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
-
—FoTet
Terrain de base : forét C
{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Marais

B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : marais C

S~
Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.

S
Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

Urborg, tombe de Yaugzebul

Terrain légendaire M

Chagque terrain est un marais en plus de ses autres types
de terrain.
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Ve

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)
Détruisez une créature ciblée.
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Entaille meurtriére {4HB}
Ephémeére u
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)
Détruisez une créature ciblée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Entaille meurtriére {4}{B}
Ephémeére u
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4 N
Salve obscure {B}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N
Salve obscure {B}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Ephémere

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—ETurage 0e persee {07\

Ephémere C
Un joueur ciblé meule deux cartes.
Piochez une carte.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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p
Ecurage de pensée

U} {BXG}

Ephémeére
Un joueur ciblé meule deux cartes.
Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Ecurage de pensée

Ephémeére
Un joueur ciblé meule deux cartes.
Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

J
N\ 4
{u} {BHG}
C Ephémeére
Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



N
{BKG}
Ephémeére
Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{BKG}
Ephémeére C
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre une carte de créature ou terrain parmi
elles dans votre main. Mettez le reste dans votre cimetiere.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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N
{BXG}

Ephémeére C
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliothéque.
Vous pouvez mettre une carte de créature ou terrain parmi
elles dans votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

BAGE

Ephémere C
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliothéque.
Vous pouvez mettre une carte de créature ou terrain parmi
elles dans votre main. Mettez le reste dans votre cimetiere.
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{BXG}

Ephémeére C
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliothéque.

Vous pouvez mettre une carte de créature ou terrain parmi
elles dans votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.
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4 125

Créature-artefact : phyrexian et horreur

{UP} : Remplacez une cible du sort ou de la capacité ciblée
par le Morguesort.
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2

Créature-artefact : phyrexian et horreur

{UP} : Remplacez une cible du sort ou de la capacité ciblée
par le Morguesort.
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p
Pharaon vengeur {2K{BKBHB}

Créature : zombie

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

A chaque fois que des blessures de combat sont infligées a
vous ou a un planeswalker que vous contrdlez, si le
Pharaon vengeur est dans votre cimetiére, détruisez une
créature attaquante ciblée, puis mettez le Pharaon vengeur
au-dessus de votre bibliotheque.
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Contrainte {B}

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Rituel C

p
Damnation {2{B}B}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.

Ve

Contrainte {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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C

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Damnation {24{BXB}

Rituel
Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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S~
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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S~
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.

S
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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4 N\
Ronger jusqu'a l'os {2HG}
Ephémeére C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature

dans votre cimetiere.
Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiere pour son co(t de flashback. Puis exilez-la.)
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Déni obstiné {U}

Ephémeére

Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
contrleur ne paie {1}.

&lt;i&gt;Férocité&lt;/i&gt; ? Si vous contrdlez une créature
avec une force supérieure ou égale a 4, contrecarrez ce
sort a la place.

4 2\
Ronger jusqu'a l'os {2}{G}
Ephémeére C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature
dans votre cimetiere.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
—DEmobstine 15 2N
Ephémere
Contrecarrez un sort non-créature ciblé a moins que son
controleur ne paie {1}.
&lt;i&gt;Férocité&lt;/i&gt; ? Si vous contrblez une créature
avec une force supérieure ou égale a 4, contrecarrez ce
sort a la place.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



