Vs

N
Tasigur, le Croc doré {5HB}

Créature |égendaire : humain et shamane

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

{2{GUXGU} : Meulez deux cartes, puis renvoyez une carte
non-terrain choisie par un adversaire depuis votre cimetiere
dans votre main.

S~
Mage lancevif {1{u}
Créature : humain et sorcier M
Flash

Quand le Mage lancevif arrive sur le champ de bataille, une
carte d'éphémeére ou de rituel ciblée de votre cimetiére
acquiert le flashback jusqu'a la fin du tour. Le co(t de
flashback est égal a son colt de mana.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Jace, prodige de Vryn {1KU}
Créature légendaire : humain et sorcier M

{T} : Piochez une carte, puis défaussez-vous d'une carte.
S'il y a au moins cinq cartes dans votre cimetiére, exilez
Jace, prodige de Vryn, puis renvoyez-le sur le champ de
bataille, transformé, sous le contrble de son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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~N

p
Croupissement {2XBHB}

Rituel

Toutes les créatures gagnent -4/-4 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Précepteur diabolique {1}{B}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

4 2\
Damnation {2H{BXB}
Rituel
Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Déluge toxique {2}{B}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort, payez

X points de vie.

Toutes les créatures gagnent -X/-X jusqu'a la fin du tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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S
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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S~
Vie du terreau {1{G}

Rituel

Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
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~N

p
Bouleversement {4{UHU}

Rituel

Renvoyez tous les permanents dans les mains de leurs
propriétaires.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

p
Fortune des mers {7HU}

Rituel C

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)
Piochez trois cartes.
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~N

S
Parchemin de marchand {1Ku}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere
bleue, révélez cette carte et mettez-la dans votre main.
Mélangez ensuite votre bibliotheque.
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S~
Prédestination {U}

Rituel C

Regard 2, puis piochez une carte. (Pour appliquer regard 2,
regardez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Mettez ensuite n'importe quel nombre d'entre elles
au-dessous de votre bibliothéque et le reste au-dessus,
dans l'ordre de votre choix.)
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S~
Vision ancestrale

Rituel

Suspension 4 ? {U} (Plutdt que lancer cette carte depuis
votre main, payez {U} et exilez-la avec quatre marqueurs «
temps » sur elle. Au début de votre entretien, retirez un
marqueur « temps ». Quand vous retirez le dernier, lancez
cette carte sans payer son colt de mana.)

Le joueur ciblé pioche trois cartes.

S
Sonde gitaxienne {UP}

Rituel C

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Regardez la main d'un joueur ciblé.

Piochez une carte

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{1{BHG}

Rituel

Détruisez un permanent non-terrain ciblé et tous les autres
permanents ayant le méme nom.
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S~
Banc de sable isolé

Terrain

Le Banc de sable isolé arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {U}.

Recyclage {U} ({U}, défaussez-vous de cette carte :
Piochez une carte.)
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(
Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Bayou

Terrain : marais et forét

({T} : Ajoutez {B} ou {G}.)
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(
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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S~
Chutes mugissantes

Terrain

Les Chutes mugissantes arrivent sur le champ de bataille
engagées.

{T} : Ajoutez {G} ou {U}.

{2{GHU} : Les Chutes mugissantes deviennent une
créature 3/3 verte et bleue Elémental avec la défense
talismanique jusqu'a la fin du tour. C'est toujours un terrain.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Catacombes verdoyantes
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Catacombes
verdoyantes : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille,
puis mélangez.
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(
Caverne des ames
Terrain M
Au moment ou les Chemins des Morts arrivent sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.
{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas étre contrecarré.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

—Cimetiere ae Tve!

Terrain

Le Cimetiére des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne controliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

Colisée céphalide

Terrain

{T} : Ajoutez {U}. Le Colisée céphalide vous inflige 1
blessure.

&lt;i&gt;Seuil&lt;/i&gt; ? {U}, {T}, sacrifiez le Colisée
céphalide : Le joueur ciblé pioche trois cartes, puis se
défausse de trois cartes de sa main. N'activez cette
capacité que s'il y a sept cartes ou plus dans votre
cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

-

Confluence de mana

Terrain

{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur

de votre choix.
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Vs

-

Contreforts boisés

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Contreforts boisés :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de montagne
ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

-

Dépression engloutie

Terrain : ile et marais

({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)

La Dépression engloutie arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne contrdliez au moins deux
terrains de base.
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Vs

Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét C

G}

Ve

FOTTOTIeTe Sanguioiemne

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Forét pluviale embrumée

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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S~
Fosse a goudron rampante

Terrain

La Fosse a goudron rampante arrive sur le champ de
bataille engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.

{1{UHB} : La Fosse a goudron rampante devient une
créature 3/2 bleue et noire Elémental jusqu'a la fin du tour
et elle ne peut pas étre bloquée ce tour-ci. C'est toujours un
terrain.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

S
Frontiére tectonique

Terrain U
{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T}, sacrifiez la Frontiére tectonique : Détruisez un
terrain non-base ciblé. N'activez que si un adversaire
contréle au moins quatre terrains.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Greve inondée

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Ve

Faters tranguitie

Terrain

Les Halliers tranquilles arrivent sur le champ de bataille
engageés.

{T}: Ajoutez {G}.

Recyclage {G} ({G}, défaussez-vous de cette carte :
Piochez une carte.)
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Terrain de base : ile

v}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~
lle tropicale

Terrain : forét et fle
({T} : Ajoutez {G} ou {U}.)
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-

Lac de montagne bouillant

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Ve

Lande stérile

Terrain U

La Lande stérile arrive sur le champ de bataille engagée.
{T} : Ajoutez {B}.

Recyclage {B} ({B}, défaussez-vous de cette carte :
Piochez une carte.)
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S~
Lande venteuse
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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g~ wviarar
Terrain de base : marais C
{B}
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4 N 4

Marais Maremme gangrenée
Terrain de base : marais C Terrain
{B} {T}: Ajoutez {C}.

{4}B}, {T}, sacrifiez la Maremme gangrenée : Un
adversaire ciblé sacrifie une créature.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Marécage de Bojuka Mer souterraine

Terrain C Terrain : ile et marais

Les Hauts des Galgals arrivent sur le champ de bataille ({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)

engageés.

Quand les Hauts des Galgals arrivent sur le champ de

bataille, exilez le cimetiére d'un joueur ciblé.

{T} : Ajoutez {B}.
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Plaines marécageuses

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Plaines
marécageuses : Cherchez dans votre bibliothéque une
carte de plaine ou de marais, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Riviere de larmes

Terrain

{T} : Ajoutez {U}. Si vous avez joué un terrain ce tour-ci,
ajoutez {B} a la place.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Riviére souterraine
Terrain
{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}. La Riviére souterraine vous inflige
1 blessure.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
(
Temple de la tromperie
Terrain
Le Temple de la tromperie arrive sur le champ de bataille
engageé.
Quand le Temple de la tromperie arrive sur le champ de
bataille, regard 1.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Vs

Temple du mystere

Terrain

Le Temple du mystere arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Temple du mystére arrive sur le champ de
bataille, regard 1.

{T} : Ajoutez {G} ou {U}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

Ve

-

Terres dévastées

Terrain

{T}: Ajoutez {C}.
{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
non-base ciblé.
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Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Ve

-

Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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4 N 4 N
Tour de commandement Liliana du voile {1{B}B}

Terrain C Planeswalker légendaire : Liliana M

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix de {+1} : Chaque joueur se défausse d'une carte.

l'identité couleur de votre commandant.
{-2} : Un joueur ciblé sacrifie une créature.

{-6} : Séparez tous les permanents qu'un joueur ciblé
contréle en deux tas. Ce joueur sacrifie tous les
permanents dans le tas de son choix.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\ 4 N\
Urborg, tombe de Yaugzebul Jace Beleren {IHUKU}
Terrain légendaire M Planeswalker légendaire : Jace M

Chagque terrain est un marais en plus de ses autres types {+2} : Chaque joueur pioche une carte.
de terrain.
{-1} : Un joueur ciblé pioche une carte.
{-10} : Un joueur ciblé meule vingt cartes.
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4 N 4 N

Jace, le sculpteur de I'esprit {2{UKU} Dislocation {1{BPKBP}
Planeswalker légendaire : Jace M Ephémeére
{+2} : Regarde la carte du dessus de la bibliotheque d'un ({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
joueur ciblé. Vous pouvez mettre cette carte en dessous de vie.)
la bibliothéque de ce joueur. Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
{+0} : Piochez trois cartes, puis mettez deux cartes de votre
main au dessus de votre bibliotheque, dans n'importe quel
ordre.
{-1} : Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.
ez toutes les cartes de la bibliotheque dlun
athering @ Wizards o 08Ste o main avec sa \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast )
bibliothéque.

4 N\ 4 N\
Chute du héros {1{BKB} Droit a la gorge {1}{B}
Ephémeére Ephémeére
Détruisez une cible, créature ou planeswalker. Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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4 2\
Assolement {G}
Ephémeére C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un terrain.

Cherchez dans votre bibliothéque une carte de terrain,
mettez cette carte sur le champ de bataille, puis mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Reverdicaton par fa matare G\
Ephémere C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé. Son
contréleur gagne 4 points de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Alchimie interdite {2H{U}

Ephémeére C
Regardez les quatre cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez 'une d'entre elles dans votre main et
le reste dans votre cimetiere.

Flashback {6}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensuite.)

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Chiquenaude de force {U}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé & moins que son lanceur ne paye

{1}
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p
Complication {2{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé a moins que son lanceur ne paye
{3}

Recyclage {2}{U} ({2}{U}, défaussez-vous de cette carte :
Piochez une carte.)

Quand vous recyclez la Complication, vous pouvez
contrecarrer un sort ciblé & moins que son contrdleur ne
paie {1}.

4 2\
Collet & sorts {U}
Ephémeére
Contrecarrez un sort ciblé avec une valeur de mana de 2.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

4 N\
Commandement cryptique {I{UKUKU}
Ephémeére
Choisissez deux ?

? Contrecarrez un sort ciblé.
? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
contrélent.
? Piochez une carte.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Condescendance {XKU}
Ephémeére C

Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paye {X}. Regard 2.
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-

Confluence mystique {3HUKU}

Ephémeére

Choisissez trois. Vous pouvez choisir le méme mode plus
d'une fois.

? Contrecarrez un sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.

? Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

? Piochez une carte.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.

Ve

-

Contresort {UKU}

Ephémeére C

Contrecarrez un sort ciblé.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~N

S
Déni obstiné {U}

Ephémeére

Contrecarrez un sort non-créature ciblé a moins que son
contréleur ne paie {1}.

&lt;i&gt;Férocité&lt;/i&gt; ? Si vous contrdlez une créature
avec une force supérieure ou égale a 4, contrecarrez ce
sort a la place.
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Dissoudre

{IHUXU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Regard 1.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Ecurage de pensée

{u}

Ephémeére
Un joueur ciblé meule deux cartes.
Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Enseignements mystiques {3Hu}

Ephémeére C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
une carte avec le flash, révélez-la, mettez-la dans votre
main, puis mélangez.

Flashback {5}B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

(
Erreur de calcul {1Ku}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé & moins que son contréleur ne
paye {2}.

Recyclage {2}
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Exclusion {2Hu}

-

Ephémeére C
Contrecarrez un sort de créature ciblé.
Piochez une carte.
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~N

Vs

Ve

Fait ou fiction {3{U}

Ephémeére
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliotheque.

Un adversaire sépare ces cartes en deux tas. Mettez un tas
dans votre main et l'autre dans votre cimetiere.
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-

Force de volonté {3HUKU}

Ephémeére

Vous pouvez payer 1 point de vie et exiler une carte bleue
de votre main a la place de payer le colt de mana de ce
sort.

Contrecarrez un sort ciblé.
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~N

Ve

Fouille temporelle {6HUHU}

Ephémeére

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

Regardez les sept cartes du dessus de votre bibliothéque.
Mettez deux d'entre elles dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque, dans I'ordre de votre
choix.
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Regardez les quatre cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez 'une d'elles dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 2\
Fuite de mana {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Impulsion {1{u}

Ephémeére C

p
Interdit {1{UKU}

Ephémeére
Rappel ? Défaussez-vous de deux cartes.
Contrecarrez un sort ciblé.
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~N

p
Intuition {24u}

Ephémeére

Cherchez trois cartes dans votre bibliotheque et
révélez-les. Un adversaire choisit I'une. Mettez cette carte
dans votre main et le reste dans votre cimetiere. Mélangez
ensuite.
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Négation

{1HW}

Ephémeére

Contrecarrez un sort non-créature ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Note mentale

{u}

Ephémeére
Meulez deux cartes.
Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Option

L}

Ephémeére
Regard 1.
Piochez une carte.
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S
Réfléchir a deux fois

{1{u}

Ephémeére

Piochez une carte.

ensuite.)
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Flashback {2}{U} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la

~
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S~
Remue-méninges

L}

Ephémeére

C

Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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p
Répulsion {2{u}

Ephémeére C
Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

Piochez une carte.
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S~
Trou de mémoire

{1HU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le au-dessus de la bibliothéque de
son propriétaire au lieu du cimetiére de ce joueur.

~N
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N
{BHG}
Ephémeére
Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{1HUK2KB}

Ephémeére

&lt;b&gt;Lointain&lt;/b&gt;

{1{u}

Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

&lt;b&gt; Distant&lt;/b&gt;
{2KB}

Un joueur ciblé sacrifie une créature.

Fusion (Vous pouvez lancer une ou deux moitiés de cette
carte depuis votre main.)
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{UBHUB}

Ephémeére
Les joueurs ne peuvent pas chercher dans leur

bibliothéque ce tour-ci.
Piochez une carte.
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Ve 2\
Bibliothéque sylvestre {1{G}

Enchantement

Au début de votre étape de pioche, vous pouvez piocher
deux cartes supplémentaires. Si vous faites ainsi,
choisissez deux cartes de votre main que vous avez pioché
ce tour-ci. Pour chacune de ces cartes, payez 4 points de
vie ou mettezla carte au-dessus de votre bibliothéque.
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4 URABALGE

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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