p
Avant-garde elfe {1{G}

Créature : elfe et guerrier

A chague fois qu'un autre elfe arrive sur le champ de
bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur I'Avant-garde elfe.
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p
Avant-garde elfe {1XG}

Créature : elfe et guerrier

A chaque fois qu'un autre elfe arrive sur le champ de
bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur I'‘Avant-garde elfe.
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Avant-garde elfe {1{G}

Créature : elfe et guerrier

A chague fois qu'un autre elfe arrive sur le champ de
bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur I'Avant-garde elfe.
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p
Avant-garde elfe {1XG}

Créature : elfe et guerrier

A chaque fois qu'un autre elfe arrive sur le champ de
bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur I'‘Avant-garde elfe.
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Championne elfe {1{GKG}

Créature : elfe

Les autres créatures Elfe gagnent +1/+1 et ont la traversée
des foréts. (Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le
joueur défenseur contréle au moins une forét.)
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—Champiorme etfe TRGAGE

Créature : elfe

Les autres créatures Elfe gagnent +1/+1 et ont la traversée
des foréts. (Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le
joueur défenseur contréle au moins une forét.)
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Championne elfe {1{GHG}
Créature : elfe
Les autres créatures Elfe gagnent +1/+1 et ont la traversée
des foréts. (Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le
joueur défenseur contréle au moins une forét.)
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—Champiornme etfe HLRAGAGE
Créature : elfe
Les autres créatures Elfe gagnent +1/+1 et ont la traversée
des foréts. (Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le
joueur défenseur contréle au moins une forét.)
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S~
Eclaireur arboricole

G}

Créature : elfe et éclaireur

L'Eclaireur arboricole ne peut étre bloqué que par des
créatures avec le vol.
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S~
Eclaireur arboricole {G}

Créature : elfe et éclaireur C

L'Eclaireur arboricole ne peut étre bloqué que par des
créatures avec le vol.

(
Eclaireur arboricole

{6}

Créature : elfe et éclaireur

L'Eclaireur arboricole ne peut étre bloqué que par des
créatures avec le vol.
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(
Eclaireur arboricole {G}

Créature : elfe et éclaireur Cc

L'Eclaireur arboricole ne peut étre bloqué que par des
créatures avec le vol.
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S~
Elfe gardebois {2}{G}

Créature : elfe C

{T} : Une créature ciblée gagne +X/+X jusqu'a la fin du tour,
X étant le nombre d'elfes sur le champ de bataille.
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S~
Elfe gardebois {2}{G}

Créature : elfe C

{T} : Une créature ciblée gagne +X/+X jusqu'a la fin du tour,
X étant le nombre d'elfes sur le champ de bataille.

p
Elfe gardebois {2XG}

Créature : elfe C

{T} : Une créature ciblée gagne +X/+X jusqu'a la fin du tour,
X étant le nombre d'elfes sur le champ de bataille.
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p
Elfe gardebois {2XG}

Créature : elfe Cc

{T} : Une créature ciblée gagne +X/+X jusqu'a la fin du tour,
X étant le nombre d'elfes sur le champ de bataille.
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S~
Elfe moqueur

G}

Créature : elfe

Toutes les créatures capables de bloquer I'Elfe moqueur
doivent le faire.
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S~
Elfe moqueur {G}

Créature : elfe C

Toutes les créatures capables de bloquer I'Elfe moqueur
doivent le faire.

(
Elfe moqueur

{6}

Créature : elfe

Toutes les créatures capables de bloquer I'Elfe moqueur
doivent le faire.
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(
Elfe moqueur {G}

Créature : elfe Cc

Toutes les créatures capables de bloquer I'Elfe moqueur
doivent le faire.
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Elfes de Llanowar {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G}.
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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Ve

N
Prétresse de Titania {1{G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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N
Prétresse de Titania {1HG}
Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Prétresse de Titania

N
{1HG}

Créature : elfe et druide

C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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(
Prétresse de Titania

N
{14{c}

Créature : elfe et druide

C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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Vs

Ranger quirionais {G}

Créature : elfe et ranger

Renvoyez une forét que vous contrélez dans la main de
son propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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Ranger quirionais {G}

Créature : elfe et ranger

Renvoyez une forét que vous contrélez dans la main de
son propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.

Ve

Ranger quirionais {G}

Créature : elfe et ranger

Renvoyez une forét que vous contrélez dans la main de
son propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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Ve

Ranger quirionais {G}

Créature : elfe et ranger

Renvoyez une forét que vous contrélez dans la main de
son propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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S~
Sibylle des fontaines {1{G}

Créature : elfe C

{T}: Vous gagnez 1 point de vie pour chaque elfe sur le
champ de bataille.
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S~
Sibylle des fontaines {1{G}

Créature : elfe C

{T} : Vous gagnez 1 point de vie pour chaque elfe sur le
champ de bataille.

(
Sibylle des fontaines {1HG}

Créature : elfe C

{T} : Vous gagnez 1 point de vie pour chaque elfe sur le
champ de bataille.
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(
Sibylle des fontaines {1HG}

Créature : elfe Cc

{T} : Vous gagnez 1 point de vie pour chaque elfe sur le
champ de bataille.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét
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Forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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S~
Pendelhavre

Terrain légendaire P

{T}: Ajoutez {G}.
{T}: Une créature 1/1 ciblée gagne +1/+2 jusqu'a la fin du
tour.

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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{2}

Artefact légendaire : équipement

A chaque fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat, mettez deux marqueurs « charge » sur le Jitte
d'Umezawa.

Retirez un marqueur « charge » du Jitte d'Umezawa :
Choisissez l'un ?

? La créature équipée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

? Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Vous gagnez 2 points de vie.

Equipement {2}
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Artefact Iégendaire : équipement

A chaque fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat, mettez deux marqueurs « charge » sur le Jitte
d'Umezawa.

Retirez un marqueur « charge » du Jitte d'Umezawa :
Choisissez I'un ?

? La créature équipée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

? Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Vous gagnez 2 points de vie.

Equipement {2}
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Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque

G}

Ephémeére

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.

(
Croissance gigantesque

G}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




Vs

Croissance gigantesque {G}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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4 N
Ranc?ur {G}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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—Rarmc?ur G

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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Ranc?ur {G}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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4 158 )

Artefact M

A chaque fois que vous activez une capacité, si ce n'est
pas une capacité de mana, vous pouvez payer {2}. Si vous
faites ainsi, copiez cette capacité. Vous pouvez choisir de
nouvelles cibles pour cette copie.
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{3}
Artefact M
A chague fois que vous activez une capacité, si ce n'est
pas une capacité de mana, vous pouvez payer {2}. Si vous
faites ainsi, copiez cette capacité. Vous pouvez choisir de
nouvelles cibles pour cette copie.
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Naturalisation {1HG}
Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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N
Naturalisation {1{G}
Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1HG}
Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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S~
Naturalisation

{1HG}

Ephémeére

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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