S~
Crabe d'hédron {U}

Créature : crabe

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? A chaque fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre contréle, un
joueur ciblé meule trois cartes.
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Crabe d'hédron {U}

Créature : crabe

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? A chaque fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre contrdle, un
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Crabe d'hédron {U}

Créature : crabe

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? A chaque fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre contrdle, un
joueur ciblé meule trois cartes.
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{UXB}

Créature : humain et sorcier

{1{UXB} : A chague fois qu'une carte est mise dans le
cimetiére d'un adversaire ce tour-ci, ce joueur perd 1 point
de vie

{2{UHB} : Un joueur ciblé meule deux cartes.
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{UXB}

Créature : humain et sorcier

{1{UXB} : A chague fois qu'une carte est mise dans le
cimetiére d'un adversaire ce tour-ci, ce joueur perd 1 point
de vie

{2{UHB} : Un joueur ciblé meule deux cartes.

{UKB}

Créature : humain et sorcier

{1{U}{B} : A chaque fois qu'une carte est mise dans le
cimetiére d'un adversaire ce tour-ci, ce joueur perd 1 point
de vie

{2}{UXB} : Un joueur ciblé meule deux cartes.
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{UKB}

Créature : humain et sorcier

{1{U}{B} : A chaque fois qu'une carte est mise dans le
cimetiére d'un adversaire ce tour-ci, ce joueur perd 1 point
de vie

{2}{UXB} : Un joueur ciblé meule deux cartes.
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{UXB}

Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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{UKB}

Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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Un joueur ciblé meule dix cartes.
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Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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{XH{UKB}
Rituel
Chaque adversaire révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle X cartes de terrain, puis
met toutes les cartes révélées de cette maniére dans son
cimetiére. X ne peut pas étre 0.
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{XHUKB}
Rituel
Chaque adversaire révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle X cartes de terrain, puis
met toutes les cartes révélées de cette maniére dans son
cimetiére. X ne peut pas étre 0.
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{XHUXB}

Rituel

Chaque adversaire révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle X cartes de terrain, puis
met toutes les cartes révélées de cette maniére dans son
cimetiére. X ne peut pas étre 0.
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{UKB}
Rituel Cc
Un joueur ciblé meule trois cartes.
Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrdlez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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{UXB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule trois cartes.

Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrélez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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{XHUXB}

Rituel

Un joueur ciblé meule X cartes et vous gagnez X points de
vie.

{UKB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule trois cartes.

Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrdlez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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{XHUKB}
Rituel
Un joueur ciblé meule X cartes et vous gagnez X points de
vie.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{XHUXB}

Rituel

Un joueur ciblé meule X cartes et vous gagnez X points de
vie.
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{1{UKB}

Rituel

L'adversaire ciblé révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce que quatre cartes de terrain soient
révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées de cette
maniére dans son cimetiére.
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{LHUXB}

Rituel

L'adversaire ciblé révéle les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce que quatre cartes de terrain soient
révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées de cette
maniére dans son cimetiere.
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Rituel

L'adversaire ciblé révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce que quatre cartes de terrain soient
révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées de cette
maniéere dans son cimetiére.
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{1HUXB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule deux cartes. Piochez deux cartes.
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{LHUXB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule deux cartes. Piochez deux cartes.
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(
Catacombes verdoyantes

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Catacombes
verdoyantes : Cherchez dans votre bibliothéque une carte
de marais ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille,
puis mélangez.
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Catacombes verdoyantes

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Catacombes
verdoyantes : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille,
puis mélangez.
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Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Estuaire pollué
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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—Estuaite pottue
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d‘ile ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
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marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.

~—GTevE mondee

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'le, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Greve inondée
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Terrain de base : ile
{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Manteaubrune, Maison des ombres

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{UKB}, {T}: Un joueur ciblé meule une carte.

Terrain de base : ile

{u}
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Manteaubrune, Maison des ombres

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{UKB}, {T}: Un joueur ciblé meule une carte.
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Quartier fantdbme

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez le Quartier fantdme : Détruisez un terrain
ciblé. Son contrdleur peut chercher une carte de terrain de
base dans sa bibliotheque, la mettre sur le champ de
bataille, puis mélanger.
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Quartier fantdme

Terrain U

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez le Quartier fantome : Détruisez un terrain
ciblé. Son contréleur peut chercher une carte de terrain de
base dans sa bibliotheque, la mettre sur le champ de
bataille, puis mélanger.
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Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
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Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Artefact

A chague fois qu'un adversaire perd des points de vie, ce
joueur meule autant de cartes. (Les blessures provoquent
la perte de points de vie.)

{2}

Artefact

A chaque fois qu'un adversaire perd des points de vie, ce
joueur meule autant de cartes. (Les blessures provoquent
la perte de points de vie.)
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{2}

Artefact
A chaque fois qu'un adversaire perd des points de vie, ce
joueur meule autant de cartes. (Les blessures provoquent
la perte de points de vie.)
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Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Fuite de mana {1KU}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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p
Piége aux archives {38HUHU}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a cherché dans sa bibliothéque ce tour-ci,
vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana de ce
sort.

Un adversaire ciblé meule treize cartes.
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Piége aux archives {BHUHU}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a cherché dans sa bibliotheque ce tour-ci,
vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana de ce
sort.

Un adversaire ciblé meule treize cartes.
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{1{UKB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contr6leur meule deux
cartes.
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{LHUXB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur meule deux
cartes.
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{1{UKB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur meule deux
cartes.
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