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Escouflenfer foudregueule {3H{RHR}
Créature : dragon M
Vol, célérité

Quand I'Escouflenfer foudregueule arrive sur le champ de
bataille, il inflige 1 blessure & chaque créature avec le vol
que vos adversaires contrdlent. Engagez ces créatures.
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S~
Guide spirituel simiesque

{2HR}

Créature : grand singe et esprit

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.

- J
~—GUDEHTUes TuES {ZHRT
Créature : gobelin et shamane C

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, le Gobelin des rues inflige 2 blessures a chaque
adversaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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(
Guide spirituel simiesque

{2HR}

Créature : grand singe et esprit

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.
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4 2\
Sondeur de secrets {U}

Créature : humain et sorcier

Au début de votre entretien, regardez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Vous pouvez révéler cette carte. Si une

carte d'éphémere ou de rituel est révélée de cette maniere,
transformez le Sondeur de secrets.
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4 N\
Sondeur de secrets {U}

Créature : humain et sorcier

Au début de votre entretien, regardez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Vous pouvez révéler cette carte. Si une

carte d'éphémere ou de rituel est révélée de cette maniere,
transformez le Sondeur de secrets.

Sondeur de secrets {U}

Créature : humain et sorcier

Au début de votre entretien, regardez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Vous pouvez révéler cette carte. Si une

carte d'éphémere ou de rituel est révélée de cette maniere,
transformez le Sondeur de secrets.
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4 N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

{I{UXR}

Créature : chimere

Vol, piétinement

La force de la Chimere au c?ur magique est égale au
nombre de cartes d'éphémere et de rituel dans votre
cimetiére.
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{IHUXR}

Créature : chimére U

Vol, piétinement

La force de la Chimere au c?ur magique est égale au
nombre de cartes d'éphémere et de rituel dans votre
cimetiére.
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{I{UXR}

Créature : chimere u

Vol, piétinement

La force de la Chimere au c?ur magique est égale au
nombre de cartes d'éphémere et de rituel dans votre
cimetiére.
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e
Eclair fourchu {R}

Rituel U

L'Eclair fourchu inflige 2 blessures réparties comme vous le
désirez entre une ou deux cibles.
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p
Eclair fourchu {R}

Rituel U

L'Eclair fourchu inflige 2 blessures réparties comme vous le
désirez entre une ou deux cibles.
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S~
Rudoiement

{(2HRY

Rituel

N'importe quel joueur peut faire que le Rudoiement lui
inflige 5 blessures. Si personne ne le fait, le joueur ciblé
pioche trois cartes.
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S~
Sonde gitaxienne

{upP}

Rituel

C

Ve

Sonde gitaxienne {UP}

Rituel

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Regardez la main d'un joueur ciblé.

Piochez une carte
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C

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Regardez la main d'un joueur ciblé.

Piochez une carte
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S
Visions nées du sérum {U}

Rituel

Piochez une carte. Regard 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque. Mettez n'importe quel
nombre d'entre elles au-dessous de votre bibliothéque et le
reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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Visions nées du sérum {U}

Rituel

Piochez une carte. Regard 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque. Mettez n'importe quel
nombre d'entre elles au-dessous de votre bibliothéque et le
reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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S~
Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.

S
Visions nées du sérum {U}

Rituel

Piochez une carte. Regard 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque. Mettez n'importe quel
nombre d'entre elles au-dessous de votre bibliothéque et le
reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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(
Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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Vs

Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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Greve inondée

Ve

Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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~—GTevE monaee
Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'le, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile C Terrain de base : ile

{U} {U}
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4 N\ 4

lle

Lac de montagne bouillant

Terrain de base : ile C Terrain

{U} {T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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4 N 4

Lac de montagne bouillant Lac de montagne bouillant
Terrain Terrain
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne {T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez. mélangez.
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Lac de montagne bouillant Montagne
Terrain Terrain de base : montagne C
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne {R}

bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Montagne

R}
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Terrain de base : montagne C

{5}

Artefact : équipement M

Arme vivante (Quand cet équipement arrive sur le champ
de bataille, créez un jeton de créature 0/0 noire Phyrexian
et Germe, puis attachez-lui cet équipement.)

La créature équipée gagne +4/+4 et a la vigilance et le lien
de vie.

{3} : Renvoyez la Battecrane dans la main de son
propriétaire.

Equipement {5}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

2

Artefact

&lt;i&gt;Empreinte&lt;/i&gt; ? Quand le Sceptre
isochronique arrive sur le champ de bataille, vous pouvez
exiler une carte d'éphémére de votre main avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 2.

{2}, {T} : Vous pouvez copier la carte exilée. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer la copie sans payer son co(t de
mana.
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(
Foudre {R}

Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Foudre {R}
Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
/
Foudre {R}
Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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S~
Foudre {R}
Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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Accroc de vapeur {U}
Ephémeére C

Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire. Son controleur perd 1 point de vie.
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p
Commandement cryptique {1{UHUHU}

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Contrecarrez un sort ciblé.

? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.

? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
controlent.

? Piochez une carte.

Ve

Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire. Son contrdleur perd 1 point de vie.
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Accroc de vapeur {U}
Ephémeére C
Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire. Son contrdleur perd 1 point de vie.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Accroc de vapeur {U}
Ephémeére C
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p
Déférence {1}u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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p
Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.

p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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Fuite de mana {1Ku}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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p
Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Fuite de mana {1KU}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{IHUXR}

Ephémeére u
L'Electrolyse inflige 2 blessures réparties comme vous le
désirez entre une ou deux cibles.

Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Lune de sang {2{R}

Enchantement

Les terrains non-base sont des montagnes.
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N
Lune de sang {2{R}
Enchantement
Les terrains non-base sont des montagnes.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

N
Lune de sang {2KR}
Enchantement
Les terrains non-base sont des montagnes.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Mers envahissantes {1{U}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

Quand les Mers envahissantes arrivent sur le champ de
bataille, piochez une carte.

Le terrain enchanté est une Tle.
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S
Mers envahissantes {1Ku}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

Quand les Mers envahissantes arrivent sur le champ de
bataille, piochez une carte.

Le terrain enchanté est une ile.
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S~
Mers envahissantes {1{u}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

Quand les Mers envahissantes arrivent sur le champ de
bataille, piochez une carte.

Le terrain enchanté est une Tle.
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S
Mers envahissantes {1KU}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

Quand les Mers envahissantes arrivent sur le champ de
bataille, piochez une carte.

Le terrain enchanté est une le.
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{UR}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature

Tant que la créature enchantée est bleue, elle gagne +1/+1
et elle a le linceul. (Elle ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)

Tant que la créature enchantée est rouge, elle gagne +1/+1
et elle a la célérité.
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{UR}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature

Tant que la créature enchantée est bleue, elle gagne +1/+1
et elle a le linceul. (Elle ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)

Tant que la créature enchantée est rouge, elle gagne +1/+1
et elle a la célérité.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{IHUXR}

Créature : humain et sorcier

Flash (Vous pouvez lancez ce sort a tout moment ot vous
pourriez lancer un éphémere)

Célérité

{T} : L'Incantatrice statique d'lzzet inflige 1 blessure a une
créature ciblée et a chaque autre créature avec le méme
nom que cette créature.
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S~
Féte fracassante {R}

Rituel

Duplication {R} (Quand vous lancez ce sort, copiez-le pour
chaque fois que vous avez payé son codt de duplication.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)

Détruisez un artefact ciblé.

{I{UXR}

Créature : humain et sorcier

Flash (Vous pouvez lancez ce sort a tout moment ou vous
pourriez lancer un éphémere)

Célérité

{T} : L'Incantatrice statique d'lzzet inflige 1 blessure & une
créature ciblée et a chaque autre créature avec le méme
nom que cette créature.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Féte fracassante {R}

Rituel

Duplication {R} (Quand vous lancez ce sort, copiez-le pour
chaque fois que vous avez payé son codt de duplication.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)

Détruisez un artefact ciblé.
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Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire nimporte quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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S
Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Dispersement {U}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Dispersement {U}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




S~
Dispersement

L}

Ephémeére

Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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{UHUKR}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

par « chaque ».)
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Contrecarrez un sort ciblé que vous ne contrdlez pas.
Surcharge {I{U{UKR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurences de « ciblé(e) »

~

{UXUKR}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Contrecarrez un sort ciblé que vous ne contrdlez pas.
Surcharge {1{U{UXR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurences de « ciblé(e) »
par « chaque ».)
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