{UR}

Créature : anomalie

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, I'Anomalie des Cylindres a turbines gagne +1/+1
jusqu'a la fin du tour. Dégagez-la.

{UR}

Créature : anomalie

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, I'Anomalie des Cylindres a turbines gagne +1/+1
jusqu'a la fin du tour. Dégagez-la.
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{IHUXR}

Créature : anomalie

{T}: La Gelectrode inflige 1 blessure a n'importe quelle
cible.

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, vous pouvez dégager la Gelectrode.
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Créature : anomalie

{T} : La Gelectrode inflige 1 blessure a n'importe quelle
cible.

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, vous pouvez dégager la Gelectrode.
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Créature : anomalie

{T}: La Gelectrode inflige 1 blessure a n'importe quelle
cible.

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, vous pouvez dégager la Gelectrode.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

e N
{I{UXR}

Créature : peuple fée et sorcier

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémére ou de
rituel, les Mini dragonautes gagnent +2/+0 jusqu'a la fin du
tour.
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Créature : peuple fée et sorcier

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémére ou de
rituel, les Mini dragonautes gagnent +2/+0 jusqu'a la fin du
tour.

p
Visions nées du sérum {U}

Rituel

Piochez une carte. Regard 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque. Mettez n'importe quel
nombre d'entre elles au-dessous de votre bibliothéque et le
reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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Créature : peuple fée et sorcier

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémére ou de
rituel, les Mini dragonautes gagnent +2/+0 jusqu'a la fin du
tour.
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reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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Visions nées du sérum {U}

Rituel U

Piochez une carte. Regard 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque. Mettez n'importe quel
nombre d'entre elles au-dessous de votre bibliothéque et le
reste, au-dessus, dans l'ordre de votre choix.)
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Force brute {R}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Force de titan {R}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'a la fin du tour.
Regard 1.
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Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.

(
Foudre

{R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Foudre

{R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Jet de magma {1{R}

Ephémeére C
Le Jet de magma inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Regard 2.
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Jet de magma {1KR}

Ephémeére C
Le Jet de magma inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Regard 2.
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Jet de magma {1I{R}

Ephémeére C
Le Jet de magma inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Regard 2.
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S
Condescendance {XKU}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paye {X}. Regard 2.
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Déférence {1}u}

Ephémeére u
Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Ephémeére
L'Electrolyse inflige 2 blessures réparties comme vous le

désirez entre une ou deux cibles.
Piochez une carte.
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Féte fracassante

R}

Rituel

Duplication {R} (Quand vous lancez ce sort, copiez-le pour
chaque fois que vous avez payé son codt de duplication.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)

Détruisez un artefact ciblé.
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Dispersement {U}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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Vérité résonnante {1{u}

Ephémeére C
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé et tous les autres

permanents ayant le méme nom que ce permanent dans
les mains de leurs propriétaires.
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Lune de sang {2{R}
Enchantement
Les terrains non-base sont des montagnes.
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Lune de sang {2KR}
Enchantement
Les terrains non-base sont des montagnes.
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Lune de sang {2HR}

Enchantement

Les terrains non-base sont des montagnes.
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