e
Elémental d'étincelles {R}

Créature : élémental U
Piétinement, célérité
Au début de I'étape de fin, sacrifiez 'Elémental d'étincelles.
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Créature : élémental u
Piétinement, célérité
Au début de I'étape de fin, sacrifiez I'Elémental d'étincelles.
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Elémental d'étincelles de I'enfer {1{R}

Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez 'Elémental d'étincelles
de I'enfer.

Exhumation {1{R} {1KR} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetiere. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la & la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N'exhumez que lorsque vous pourriez
lancer un rituel.)
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Créature : élémental

Piétinement, célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez 'Elémental d'étincelles
de I'enfer.
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Phyto-explosion {14c}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +5/+5 jusqu'a la fin du tour.
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Phyto-explosion {1HG}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +5/+5 jusqu'a la fin du tour.
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Assaut stroboscopique

R}

Rituel

C

S~
Assaut stroboscopique {R}

Rituel C

Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la

Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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Terrain de base : forét
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\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Forét

Terrain de base : forét

G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne Montagne
Terrain de base : montagne C Terrain de base : montagne
{R} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4
Montagne Pics vacillants
Terrain de base : montagne C Terrain
{R} Les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille
engageés.
Quand les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille,
une créature ciblée gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.
{T} : Ajoutez {R}.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Pics vacillants

Terrain

Les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille
engageés.

Quand les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille,
une créature ciblée gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.

{T} : Ajoutez {R}.
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,~ PICS vaciant

Terrain C

Les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille
engageés.

Quand les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille,
une créature ciblée gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.
{T}: Ajoutez {R}.
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Pics vacillants
Terrain C
Les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille
engageés.
Quand les Pics vacillants arrivent sur le champ de bataille,
une créature ciblée gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.
{T} : Ajoutez {R}.
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Ve Oftaster, ToTeTesse Ue fa Legiomn

Terrain U

{T} : Ajoutez {C}.
{2{RHW}, {T} : Une créature ciblée acquiert la double
initiative jusqu'a la fin du tour.
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S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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du tour.
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moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
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du tour.
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Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Chant bouillonnant

Ephémeére

Ajoutez {RHRHRHRHR}.
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(
Chant bouillonnant

Ephémeére
Ajoutez {(RHRH{RHRKR}.
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{2{R} Chant bouillonnant {2HR}
C Ephémeére C
Ajoutez {(R{RHRHRKR}.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{2KR} Chant bouillonnant {2KR}
C Ephémeére C
Ajoutez {(RHRH{RHRKR}.
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Force de titan {R}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'a la fin du tour.
Regard 1.
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Force de titan {R}
Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'a la fin du tour.

Regard 1.
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Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'a la fin du tour.
Regard 1.
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Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'a la fin du tour.
Regard 1.
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Rituel pyrétique

Ephémeére

Ajoutez {R{RKR}.
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Ephémeére
Ajoutez {(RH{RKR}.
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C Ephémeére C
Ajoutez {RH{RHR}.
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{1{RW}
Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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{1{RwW}
Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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{IHRW}

Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'a la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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{1HRG}

Ephémeére u
Ajoutez deux manas de la combinaison de mana coloré de
votre choix.

Piochez une carte.
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