p N
Slivoide aspireur {2B}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont le lien de vie.
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—Stivotdeaspireur {2HBF

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont le lien de vie.
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p N
Slivoide aspireur {2{B}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont le lien de vie.
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~—Stivotte Tamaduite {IHGI—\

Créature : slivoide U

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont « {T} :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. »
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4 2\
Slivoide manaduite {1{G}

Créature : slivoide U

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. »
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4 N\
Slivoide manaduite {1HG}
Créature : slivoide u

Les créatures Slivoide que vous contrblez ont « {T} :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. »

S~
Slivoide manaduite {1{G}

Créature : slivoide U

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. »
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~N

4 N\
Slivoide mégantique {5HG}
Créature : slivoide
Les créatures Slivoide que vous contrblez gagnent +3/+3.
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p
Slivoide mégantique {5KG}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrblez gagnent +3/+3.
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~N

- J
~—Stivotde predatore {THGI
Créature : slivoide C

Les créatures Slivoide que vous contrdlez gagnent +1/+1.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\
Slivoide prédatoire {14{G}
Créature : slivoide C
Les créatures Slivoide que vous contrblez gagnent +1/+1.
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~—Stivotde predatore {THGI
Créature : slivoide c
Les créatures Slivoide que vous contrdlez gagnent +1/+1.
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S~
Slivoide prédatoire

N
{1HG}

Créature : slivoide

C

Les créatures Slivoide que vous contrblez gagnent +1/+1.
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~—Stivotdeftoo

TEARE

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont la célérité.
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4 2\
Slivoide flou {2HR}
Créature : slivoide C
Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont la célérité.
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~—Stivotdeftoo TZART
Créature : slivoide C
Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont la célérité.
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S~
Slivoide frappeur {R}

Créature : slivoide C

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont
1&#039;initiative.
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S~
Slivoide frappeur {R}

Créature : slivoide C

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont
1&#039;initiative.

p
Slivoide frappeur {R}

Créature : slivoide C

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont
1&#039;initiative.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Slivoide frappeur {R}

Créature : slivoide Cc

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont
1&#039;initiative.
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Ve 2\
Slivoide lancépine {4KR}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont « A chaque
fois que cette créature attaque, elle inflige 1 blessure a
n&#039;importe quelle cible. »
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4 N\
Slivoide des bourrasques {U}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont le vol.

Slivoide des bourrasques {U}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont le vol.
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p N
Slivoide ossefaux {3Hw}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont la double
initiative.
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p
Slivoide ossefaux {3{W}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont la double
initiative.
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p
Slivoide ossefaux {3Hw}

Créature : slivoide

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont la double
initiative.
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~

4 2\
Slivoide sentinelle {1{w}
Créature : slivoide C
Les créatures Slivoide que vous contrélez ont la vigilance.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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/7 Slvoige senumnene TTRWI
Créature : slivoide c
Les créatures Slivoide que vous contrdlez ont la vigilance.
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N
{IHW}

Créature : slivoide C

Les créatures Slivoide que vous contrélez ont la vigilance.
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Rituel
&lt;b&gt;Donner&lt;/b&gt;
{2KG}

Mettez trois marqueurs +1/+1 sur une créature ciblée.

&lt;b&gt;Prendre&lt;/b&gt;

{2{u}

Retirez tous les marqueurs +1/+1 d&#039;une créature
ciblée que vous contrdlez. Piochez autant de cartes.

Fusion (Vous pouvez lancer une ou deux moitiés de cette
carte depuis votre main.)
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{26}

Rituel

&lt;b&gt;Donner&lt;/b&gt;
{2KG}

Mettez trois marqueurs +1/+1 sur une créature ciblée.

&lt;b&gt;Prendre&lt;/b&gt;

{2H{u}

Retirez tous les marqueurs +1/+1 d&#039;une créature
ciblée que vous contrblez. Piochez autant de cartes.

Fusion (Vous pouvez lancer une ou deux moitiés de cette
carte depuis votre main.)
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Forét

Terrain de base : forét C

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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S~
Grotte chatoyante

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Grotte chatoyante

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne C
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Vs

(
Mutecaveau

Terrain M
{T} : Ajoutez {C}.

{1} : Le Mutecaveau devient une créature 2/2 avec tous les
types de créature jusqué&#039;a la fin du tour. C&#039;est
toujours un terrain.
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-

Mutecaveau

Terrain M
{T} : Ajoutez {C}.

{1} : Le Mutecaveau devient une créature 2/2 avec tous les
types de créature jusqu&#039;a la fin du tour. C&#039;est
toujours un terrain.
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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&

Artefact

Les terrains que vous controlez ont : « {T} : Ajoutez un
mana de la couleur de votre choix. »
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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“

Artefact

Au moment ou la Porte des Destinées arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

A chaque fois que vous lancez un sort de ce type, mettez
un marqueur « charge » sur la Porte des Destinées.

Les créatures du type choisi que vous contrdlez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur « charge » sur la Porte des
Destinées.
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{3}

Artefact

Les terrains que vous contrdlez ont : « {T} : Ajoutez un
mana de la couleur de votre choix. »
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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4}

Artefact

Au moment ou la Porte des Destinées arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

A chaque fois que vous lancez un sort de ce type, mettez
un marqueur « charge » sur la Porte des Destinées.

Les créatures du type choisi que vous contrdlez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur « charge » sur la Porte des
Destinées.
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4 N

Garruk, meneur de bétes {4{GHG}

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Révélez les cinq cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes de créatures révélées
de cette maniére dans votre main et le reste au-dessous de
votre bibliothéque dans 1&#039;ordre de votre choix.

{-3} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature verte de votre main.

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque fois que
vous lancez un sort de créature, vous pouvez che cher4
dans votre bibliotheéque une carte de créature, la rettre

Megidss Al B BRSANG G

p
Geyser volcanique {XHRHR}

Ephémeére
Le Geyser volcanique inflige X blessures a n&#039;importe
quelle cible.

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Révélez les cinq cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes de créatures révélées
de cette maniére dans votre main et le reste au-dessous de
votre bibliothéque dans 1&#039;ordre de votre choix.

{-3} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature verte de votre main.

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque fois que
vous lancez un sort de créature, vous pouvez chel cher4/
dans votre bibliotheque une carte de créature, la rettre

MegirdRG A B e BRI Al gty

~ GAlTuK; IMeTeur ge Detes PFRAGAGE

~N
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Geyser volcanique {XKRKR}

Ephémeére
Le Geyser volcanique inflige X blessures a n&#039;importe
quelle cible.
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