
Ajani l'inébranlable {3}{W}

Planeswalker légendaire : Ajani M

+1 : Jusqu'à la fin du tour, jusqu'à une créature ciblée
gagne +1/+1 et acquiert l'initiative, la vigilance et le lien de
vie.
?2 : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature que
vous contrôlez et un marqueur « loyauté » sur chaque
autre planeswalker que vous contrôlez.
?7 : Vous gagnez un emblème avec « Si une source devait
infliger des blessures à vous ou à un planeswalker que
vous contrôlez, prévenez toutes ces blessures sauf 1. »
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Ajani, meneur de la bande {1}{W}{W}

Planeswalker légendaire : Ajani M

{+1} : Ciblez jusqu'à une créature. Mettez un marqueur
+1/+1 sur elle.  
  
{-3} : Une créature ciblée acquiert le vol et la double
initiative jusqu'à la fin du tour.  
  
{-8} : Créez X jetons de créature 2/2 blanche Chat, X étant
votre total de points de vie.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ajani le Vengeur {2}{R}{W}

Planeswalker légendaire : Ajani M

{+1} : Un permanent ciblé ne se dégage pas pendant la
prochaine étape de dégagement de son contrôleur.  
  
{-2} : Ajani le Vengeur inflige 3 blessures à n'importe quelle
cible et vous gagnez 3 points de vie.  
  
{-7} : Détruisez tous les terrains qu'un joueur ciblé contrôle.
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