p
Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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S~
Loyaliste de la Légion {R}
Créature : gobelin et soldat
Célérité
&lt;i&gt;Bataillon&lt;/i&gt; ? A chaque fois que le Loyaliste
de la Légion et au moins deux autres créatures attaquent,
les créatures que vous contrdlez acquiérent l'initiative et le
piétinement jusqu'a la fin du tour et elles ne peuvent pas
étre bloquées par des jetons de créature ce tour-ci.
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S
Artiste de sang {1KB}

Créature : vampire

A chaque fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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Créature : humain et guerrier C

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 N
Marcheur de chaines de la Halle aux viscéres {1{R}

e N
{BHR}

Créature : humain et guerrier C Créature : gobelin et guerrier C

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Célérité

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4 N\
{BKR} {BKR}
Créature : gobelin et guerrier C Créature : gobelin et guerrier C
Célérité Célérité
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e A\
{BXR} {BR}

Créature : gobelin et guerrier C Créature : diable

Célérité Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)
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{BR} {BR}

Créature : diable Créature : diable

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)
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{BR}

Créature : diable

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)
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{1HBHR}

{1H{BKR}

Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{24{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{2K{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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{1H{BKR}

Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{24{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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{1HBHR}

Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{2K{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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N
{1HBHG}

{1{BHG}

Créature : plante et zombie

Célérité

Récupération {S{BKG} ({3HBHG}, exilez cette carte de
votre cimetiére : Mettez un nombre de marqueurs +1/+1
égal a la force de cette carte sur une créature ciblée. Ne
récupérez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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Créature : plante et zombie

Célérité

Récupération {S{BHG} ({B{BHG}, exilez cette carte de
votre cimetiére : Mettez un nombre de marqueurs +1/+1
égal a la force de cette carte sur une créature ciblée. Ne
récupérez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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URABALGE

Créature : plante et zombie

Célérité

Récupération {3{BHG} ({3{BHG}, exilez cette carte de
votre cimetiére : Mettez un nombre de marqueurs +1/+1
égal a la force de cette carte sur une créature ciblée. Ne
récupérez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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N
{1HBHG}

Créature : plante et zombie

Célérité

Récupération {3{BHG} ({3{BHG}, exilez cette carte de
votre cimetiére : Mettez un nombre de marqueurs +1/+1
égal a la force de cette carte sur une créature ciblée. Ne
récupérez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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BRABRT N

Créature : humain et berserker

Célérité

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{BR{BR}

Créature : humain et berserker

Célérité
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{BR{BR}

Créature : humain et berserker

Célérité
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{BR{BR}

Créature : humain et berserker C

Célérité
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~N

{2H{BKR}

Créature légendaire : humain et clerc

Initiative, célérité

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Chaque autre créature que vous controlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle a la célérité.
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{2HBHR}

Créature légendaire : humain et clerc

Initiative, célérité

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Chaque autre créature que vous controlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle a la célérité.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{2H{BHR}

Créature : squelette et guerrier

A chaque fois qu'une créature bloque, le contréleur de cette
créature perd 1 point de vie.
{1{BHR} : Régénérez le Gladiateur du carnage.
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4 N
{2HBHR}
Créature : squelette et guerrier
A chague fois qu'une créature bloque, le contréleur de cette
créature perd 1 point de vie.
{1{BHR} : Régénérez le Gladiateur du carnage.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\

{4HBKR}

Créature : démon

Au début de chaque étape de fin, chaque joueur se
défausse de sa main.
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{4HBHR}

Créature : démon

Au début de chaque étape de fin, chaque joueur se
défausse de sa main.
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{BG}

Créature : elfe et shamane

{T} : Exilez une carte de terrain ciblée d'un cimetiere.
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

{B}, {T} : Exilez une carte d'éphémere ou de rituel ciblée
d'un cimetiére. Chaque adversaire perd 2 points de vie.
{G}, {T}: Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiere.
Vous gagnez 2 points de vie.
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{BG}

Créature : elfe et shamane

{T} : Exilez une carte de terrain ciblée d'un cimetiére.
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

{B}, {T} : Exilez une carte d'éphémeére ou de rituel ciblée
d'un cimetiére. Chaque adversaire perd 2 points de vie.
{G}, {T} : Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiére.
Vous gagnez 2 points de vie.
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S~
Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

1BGr

Créature : elfe et shamane

{T} : Exilez une carte de terrain ciblée d'un cimetiére.
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

{B}, {T} : Exilez une carte d'éphémere ou de rituel ciblée
d'un cimetiére. Chaque adversaire perd 2 points de vie.
{G}, {T} : Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiére.
Vous gagnez 2 points de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Cimetiere des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Crypte de sang

Terrain : marais et montagne

Au moment oul la Crypte de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.

(
Crypte de sang

Terrain : marais et montagne

Au moment ou la Crypte de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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(
Crypte de sang

Terrain : marais et montagne

Au moment oul la Crypte de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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4 N 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{8} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{B} {R}
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S~
Montagne Montagne
Terrain de base : montagne C Terrain de base : montagne
{R} {R}
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4 N\ 4
Montagne Sommet du Cranedragon
Terrain de base : montagne C Terrain
{R}

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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(
Dynacharge {R}

Ephémeére C
Une créature ciblée que vous contrlez gagne +2/+0
jusqu'a la fin du tour.

Surcharge {2{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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S~
Dynacharge {R}

Ephémeére C
Une créature ciblée que vous controlez gagne +2/+0
jusqu'a la fin du tour.

Surcharge {2{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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(
Dynacharge {R}

Ephémeére C
Une créature ciblée que vous contrlez gagne +2/+0
jusqu'a la fin du tour.

Surcharge {2K{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)
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Vs

Faucon de nuit vampire {1{B}B}

Créature : vampire et shamane

Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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{3HBHR}

Ve

Faucon de nuit vampire {1H{BXB}

Créature : vampire et shamane

Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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Créature : démon M

Initiative, contact mortel

Le Maitre des cruautés peut uniquement attaquer seul.

A chague fois que le Maitre des cruautés attaque un joueur
et qu'il n'est pas bloqué, le total de points de vie de ce
joueur devient 1. Le Maitre des cruautés n'inflige pas de
blessures de combat pendant ce combat.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

J
TEABART

Créature légendaire : vampire M
Vol
{1XR} : Olivia Voldaren inflige 1 blessure a une autre
créature ciblée. Cette créature devient un vampire en plus
de ses autres types. Mettez un marqueur +1/+1 sur Olivia
Voldaren.
{3YBKB} : Acquérez le contrdle d'un vampire ciblé tant que
vous controlez Olivia Voldaren.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Contrainte {B}

Rituel C
Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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{XHBHR}

Rituel M
Le Retour de Rakdos inflige X blessures & une cible,
adversaire ou planeswalker. Ce joueur ou le contréleur de
ce planeswalker se défausse de X cartes.

S
Contrainte {B}

Rituel C

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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4 N\
{XHBKR}
Rituel M
Le Retour de Rakdos inflige X blessures a une cible,
adversaire ou planeswalker. Ce joueur ou le contrdleur de
ce planeswalker se défausse de X cartes.
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{XHBHR}

Rituel M

Le Retour de Rakdos inflige X blessures & une cible,
adversaire ou planeswalker. Ce joueur ou le contréleur de
ce planeswalker se défausse de X cartes.
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{BKR}

~

Rituel

Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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{BXR}
Rituel
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
{BHR}
Rituel
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.

{BHG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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