Vs

-

Ame des moissons {4{GKc}

Créature : élémental

Piétinement

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous pouvez piocher
une carte.
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~N

Ve

-

Ame des moissons {4{GKG}

Créature : élémental

Piétinement

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous pouvez piocher
une carte.
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Vs

-

Baloths déchainés {4{GKc}

Créature : béte

Piétinement

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? A chaque fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre controle, vous
pouvez créer un jeton de créature 4/4 verte Béte.
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~N

Ve

-

Baloths déchainés {4{GKG}

Créature : béte

Piétinement

&lt;i&gt; Toucheterre&lt;/i&gt; ? A chaque fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre contréle, vous
pouvez créer un jeton de créature 4/4 verte Béte.
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4 2\
Bouvier krosian {3{G}

Créature : elfe C

Les sorts de créature que vous lancez avec une valeur de
mana supérieure ou égale a 6 coltent {2} de moins a

lancer.
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4 N\
Bouvier krosian {3HG}
Créature : elfe C

Les sorts de créature que vous lancez avec une valeur de
mana supérieure ou égale a 6 coltent {2} de moins a
lancer.
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4 2\
Bouvier krosian {3{G}

Créature : elfe C

Les sorts de créature que vous lancez avec une valeur de
mana supérieure ou égale a 6 coltent {2} de moins a
lancer.
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4 N\
Emissaire viridian {1}{G}

Créature : phyrexian et elfe et éclaireur C

Quand I'Emissaire viridian meurt, vous pouvez chercher
dans votre bibliotheque une carte de terrain de base, la
mettre sur le champ de bataille engagée, puis mélanger.
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4 2\
Emissaire viridian {1{G}

Créature : phyrexian et elfe et éclaireur C

Quand I'Emissaire viridian meurt, vous pouvez chercher
dans votre bibliotheque une carte de terrain de base, la
mettre sur le champ de bataille engagée, puis mélanger.
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~—Emissare virdan S

Créature : phyrexian et elfe et éclaireur C

Quand I'Emissaire viridian meurt, vous pouvez chercher
dans votre bibliotheque une carte de terrain de base, la
mettre sur le champ de bataille engagée, puis mélanger.
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S~
Lierre grimpe-porte {1XG}
Créature : plante C
Défenseur

Quand le Lierre grimpe-porte arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base ou une carte de porte, la révéler, la
mettre dans votre main puis mélanger.
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(
Lierre grimpe-porte {1KG}
Créature : plante C
Défenseur

Quand le Lierre grimpe-porte arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base ou une carte de porte, la révéler, la
mettre dans votre main puis mélanger.
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4 N 4 N

Lierre grimpe-porte {1{G} Monstruosité du moldgraf {4{GHGHG}
Créature : plante C Créature : insecte
Défenseur Piétinement
Quand le Lierre grimpe-porte arrive sur le champ de Quand la Monstruosité du moldgraf meurt, exilez-la, puis
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une renvoyez sur le champ de bataille deux cartes de créature
carte de terrain de base ou une carte de porte, la révéler, la choisies au hasard depuis votre cimetiere.
mettre dans votre main puis mélanger.
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4 N\ 4 N\
Monstruosité du moldgraf {4{GHGKG} Mystique elfe {G}
Créature : insecte Créature : elfe et druide Cc
Piétinement {T} : Ajoutez {G}.

Quand la Monstruosité du moldgraf meurt, exilez-la, puis
renvoyez sur le champ de bataille deux cartes de créature
choisies au hasard depuis votre cimetiere.
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4 N 4

Mystique elfe {G} Oratrice arboricole de Joraga {G}
Créature : elfe et druide C Créature : elfe et druide U
{T}: Ajoutez {G}. Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «

niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GKG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez {GHG}. » (1/4)
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4 N\ 4
Mystique elfe {G} Oratrice arboricole de Joraga {G}
Créature : elfe et druide C Créature : elfe et druide u
{T} : Ajoutez {G}. Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «

niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GHG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous controlez ont « {T} :
Ajoutez {GKG}. » (1/4)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




Vs

Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GKG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez {GHG}. » (1/4)
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Ve

Primordial sylvestre {5H{GHG}

Créature : avatar

Portée

Quand le primordial sylvestre arrive sur le champ de
bataille, pour chaque adversaire, détruisez un permanent
non-créature ciblé que ce joueur contrle. Pour chaque
permanent détruit de cette maniére, cherchez dans votre
bibliothéque une carte de forét et mettez cette carte sur le
champ de bataille engagée. Puis mélangez.
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Primordial sylvestre {SH{GHG}

Créature : avatar

Portée

Quand le primordial sylvestre arrive sur le champ de
bataille, pour chaque adversaire, détruisez un permanent
non-créature ciblé que ce joueur contrdle. Pour chaque
permanent détruit de cette maniére, cherchez dans votre
bibliothéque une carte de forét et mettez cette carte sur le
champ de bataille engagée. Puis mélangez.
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-

Titan primitif {4{GKc}
Créature : géant M
Piétinement

A chaque fois que le Titan primitif arrive sur le champ de
bataille ou qu'il attaque, vous pouvez chercher dans votre
bibliothéque jusqu'a deux cartes de terrain, les mettre sur le
champ de bataille engagées, puis mélanger.
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N
Titan primitif {4{GKG}
Créature : géant M
Piétinement

A chaque fois que le Titan primitif arrive sur le champ de
bataille ou qu'il attaque, vous pouvez chercher dans votre
bibliothéque jusqu'a deux cartes de terrain, les mettre sur le
champ de bataille engagées, puis mélanger.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Vorinclex, Voix de la Voracité {6{GKG}
Créature légendaire : phyrexian et praetor M

Piétinement
A chaque fois que vous engagez un terrain pour du mana,
ajoutez un mana de n'importe quel type que ce terrain
produisait.
A chaque fois qu'un adversaire engage un terrain pour du
mana, ce terrain ne se dégage pas pendant la prochaine
étape de dégagement de son contrdleur.
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4 2\
Vorinclex, Voix de la Voracité {6H{GHG}
Créature légendaire : phyrexian et praetor M
Piétinement
A chaque fois que vous engagez un terrain pour du mana,
ajoutez un mana de n'importe quel type que ce terrain
produisait.

A chaque fois qu'un adversaire engage un terrain pour du
mana, ce terrain ne se dégage pas pendant la prochaine
étape de dégagement de son controleur.
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4 N\
Escouflenfer foudregueule {3HRKR}
Créature : dragon M
Vol, célérité
Quand I'Escouflenfer foudregueule arrive sur le champ de
bataille, il inflige 1 blessure a chaque créature avec le vol
que vos adversaires contrdlent. Engagez ces créatures.
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Vs

Créature : dragon M
Vol, piétinement

A chaque fois que I'Escouflenfer tyran inflige des blessures
de combat & un joueur, acquérez le controle de tous les
artefacts que ce joueur controle.

Au début de votre entretien, si vous contrlez au moins
vingt artefacts, vous gagnez la partie.
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4 2\
Escouflenfer foudregueule {3H{RHR}
Créature : dragon M
Vol, célérité
Quand I'Escouflenfer foudregueule arrive sur le champ de
bataille, il inflige 1 blessure & chaque créature avec le vol
que vos adversaires contrdlent. Engagez ces créatures.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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»~—Escouftenfer tyrarm VHARART N

Escouflenfer tyran {4{RHR}

Créature : dragon M

Vol, piétinement

A chaque fois que I'Escouflenfer tyran inflige des blessures
de combat & un joueur, acquérez le controle de tous les
artefacts que ce joueur contréle.

Au début de votre entretien, si vous contrdlez au moins
vingt artefacts, vous gagnez la partie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ve

Tyran de la discorde {4{RHRKR}

Créature : élémental

Quand le Tyran de la discorde arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé choisit au hasard un permanent
qu'il contréle et le sacrifie. Si un permanent non-terrain est
sacrifié de cette maniere, répétez ce processus.

~
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p N
Tyran de la discorde {4{RHRHR}

Créature : élémental

Quand le Tyran de la discorde arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé choisit au hasard un permanent
qu'il controle et le sacrifie. Si un permanent non-terrain est
sacrifié de cette maniére, répétez ce processus.
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4 HLARRGRG

Créature : béte

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Les sorts de créature que vous controlez de force
supérieure ou égale & 5 ne peuvent pas étre contrecarrés.
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4 2\
{1{RKGKG}
Créature : béte
Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Les sorts de créature que vous contrdlez de force
supérieure ou égale & 5 ne peuvent pas étre contrecarrés.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
~—CTOISSarcTe tuxuramte {THGT ™
Rituel C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Croissance luxuriante {1{G}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Croissance luxuriante {1HG}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

~

4 2\
Disposition du terrain {G}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—Dispositiom o terraiT S\

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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4 2\
Disposition du terrain {G}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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4 AARARGE

Rituel

Choisissez I'un ou plus ?

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
avec le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
sans le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une cible,
joueur ou planeswalker.
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{XHR{G}

Rituel

Choisissez I'un ou plus ?

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
avec le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
sans le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une cible,
joueur ou planeswalker.
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{XHRHG}

~

Rituel

Choisissez I'un ou plus ?

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
avec le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une créature
sans le vol ciblé.

? La Défiance du clan inflige X blessures a une cible,
joueur ou planeswalker.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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S~
Forét Forét
Terrain de base : forét C Terrain de base : forét
{G} {G}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4
Forét Mont enraciné
Terrain de base : forét C Terrain
{G}

Le Mont enraciné arrive sur le champ de bataille engagé a
moins que vous ne contréliez une montagne ou une forét.

{T} : Ajoutez {R} ou {G}.
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Ve
Mont enraciné

Terrain

Le Mont enraciné arrive sur le champ de bataille engagé a
moins que vous ne contréliez une montagne ou une forét.

{T} : Ajoutez {R} ou {G}.
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(
Mont enraciné

Terrain

Le Mont enraciné arrive sur le champ de bataille engagé a
moins que vous ne contréliez une montagne ou une forét.

{T} : Ajoutez {R} ou {G}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve
Mont enraciné

Terrain

Le Mont enraciné arrive sur le champ de bataille engagé a
moins que vous ne contrbliez une montagne ou une forét.

{T} : Ajoutez {R} ou {G}.
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Montagne

Terrain de base : montagne C
{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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p N
Garruk, meneur de bétes {4{GHG}

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Révélez les cinq cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes de créatures révélées
de cette maniére dans votre main et le reste au-dessous de
votre bibliothéque dans I'ordre de votre choix.

{-3} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature verte de votre main.

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque fois que
vous lancez un sort de créature, vous pouvez che cher4/
dans votre bibliotheéque une carte de créature, la rettre

Megids AL B BRSANG G

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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~—Foudre R

Ephémere C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre {R}

Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.

Foudre {R}
Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
/
Foudre {R}
Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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e N
{RHG}

Ephémeére

Cherchez dans votre bibliotheque trois cartes de créatures
et révelez-les. Si vous avez cherché trois cartes avec des
noms différents, choisissez-en une au hasard et mettez-la
dans votre main. Mélangez le reste dans votre
bibliothéque.
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{RHG}

Ephémeére

Cherchez dans votre bibliotheque trois cartes de créatures
et révelez-les. Si vous avez cherché trois cartes avec des
noms différents, choisissez-en une au hasard et mettez-la
dans votre main. Mélangez le reste dans votre
bibliotheque.
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{RHG}

Ephémeére

Cherchez dans votre bibliotheque trois cartes de créatures
et révelez-les. Si vous avez cherché trois cartes avec des
noms différents, choisissez-en une au hasard et mettez-la
dans votre main. Mélangez le reste dans votre
bibliothéque.
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