p ~
Familier nyctasophe {18}

Créature : zombie C

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.

p ~
Familier nyctasophe {18}

Créature : zombie C

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.
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4 2

Familier nyctasophe {14B}

Créature : zombie C

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez codtent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve N\
Familier nyctasophe {14B}

Créature : zombie Cc

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez codtent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.
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{2HUKUKRHR}

Créature légendaire : dragon et sorcier

Vol

A chaque fois que Niv-Mizzet, dracogénie inflige des
blessures & un joueur, vous pouvez piocher une carte.
{UKR} : Niv-Mizzet, dracogénie inflige 1 blessure a
n'importe quelle cible.
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N
{2HUHUKRHR}

{2HUKUKRHKR}

Créature légendaire : dragon et sorcier

Vol

A chaque fois que Niv-Mizzet, dracogénie inflige des
blessures a un joueur, vous pouvez piocher une carte.
{UKR} : Niv-Mizzet, dracogénie inflige 1 blessure a
n'importe quelle cible.
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Créature |égendaire : dragon et sorcier M

Vol

A chaque fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet, le
Cérébropyre inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
{T} : Piochez une carte.
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TEAURVARRRT N

Créature légendaire : dragon et sorcier M

Vol

A chaque fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet, le
Cérébropyre inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
{T} : Piochez une carte.
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{2HUKUKRHR}

Créature légendaire : dragon et sorcier M

Vol

A chaque fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet, le
Cérébropyre inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
{T} : Piochez une carte.
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TEAURVARRRT

Créature légendaire : dragon et sorcier M
Vol

A chaque fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet, le
Cérébropyre inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.

{T} : Piochez une carte.
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4 2\
Précepteur diabolique {1}{B}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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4 N\
Mortiers de mizzium {1XR}

Rituel

Les Mortiers de mizzium infligent 4 blessures a une
créature ciblée que vous ne controlez pas.

Surcharge {S{R{RKR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) »
par « chaque ».)
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S~
Mortiers de mizzium {1{R}

Rituel

Les Mortiers de mizzium infligent 4 blessures a une
créature ciblée que vous ne contrdlez pas.

Surcharge {S{R{RKR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) »
par « chaque ».)
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(
Mortiers de mizzium {1KR}

~

Rituel

Les Mortiers de mizzium infligent 4 blessures a une
créature ciblée que vous ne controlez pas.

Surcharge {S{RHRKR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) »
par « chaque ».)
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4 N
Mortiers de mizzium {1I{R}

Rituel

Les Mortiers de mizzium infligent 4 blessures a une
créature ciblée que vous ne contrdlez pas.

Surcharge {S{R{RKR} (Vous pouvez lancer ce sort pour
son co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son
texte en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) »
par « chaque ».)
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e N
{BKR}

Rituel

Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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4 N

Détruisez une cible, créature ou planeswalker. Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille

engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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N
{BKR} {BHR}

Rituel Rituel

Détruisez une cible, créature ou planeswalker. Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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4 N\ 4 N\

{BKR} Catacombes noyées
Rituel Terrain
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4 N 4

Catacombes noyées Crypte de sang
Terrain Terrain : marais et montagne
Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille Au moment oul la Crypte de sang arrive sur le champ de
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
marais. faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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4 N\ 4
Crypte de sang Désolation
Terrain : marais et montagne C Terrain : marais et montagne
Au moment ou la Crypte de sang arrive sur le champ de ({T} : Ajoutez {B} ou {R}.)

bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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4}

Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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4}

Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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0}

Artefact
{T}: Ajoutez {R}.
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Ve
Messe noire {B}
Ephémeére C

Ajoutez {B{BXB}.
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N
Messe noire {B}
Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Drain de mana {UKU}
Ephémeére M
Contrecarrez un sort ciblé. Au début de votre prochaine
phase principale, ajoutez une quantité de {C} égal a la
valeur de mana de ce sort.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

p
Drain de mana {UXU}

Ephémeére M
Contrecarrez un sort ciblé. Au début de votre prochaine
phase principale, ajoutez une quantité de {C} égal a la
valeur de mana de ce sort.
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S
Drain de mana {UKU}

~

Contrecarrez un sort ciblé. Au début de votre prochaine
phase principale, ajoutez une quantité de {C} égal a la
valeur de mana de ce sort.
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Ephémeére M
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p
Drain de mana {UXU}

Ephémeére M
Contrecarrez un sort ciblé. Au début de votre prochaine
phase principale, ajoutez une quantité de {C} égal a la
valeur de mana de ce sort.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Faille cyclonique {1{u}

~

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contr6lez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, remplacez « ciblé(e)
» par « chaque » dans son texte.)
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p
Faille cyclonique {1H{u}

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contr6lez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6}{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, remplacez « ciblé(e)
» par « chaque » dans son texte.)
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p
Faille cyclonique {1{U}

~

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contr6lez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, remplacez « ciblé(e)
» par « chaque » dans son texte.)
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p
Faille cyclonique {1{u}

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contrélez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6}{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, remplacez « ciblé(e)
» par « chaque » dans son texte.)
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S~
Curiosité {U}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée inflige des
blessures a un adversaire, vous pouvez piocher une carte.

S
Curiosité {U}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée inflige des
blessures a un adversaire, vous pouvez piocher une carte.
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S
Curiosité {U}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée inflige des
blessures a un adversaire, vous pouvez piocher une carte.
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S~
Curiosité {U}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée inflige des
blessures a un adversaire, vous pouvez piocher une carte.
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S
Zénith de Noirsoleil {X}{BKB}

Rituel

Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le
Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.
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S~
Zénith de Noirsoleil {X{BHB}

Rituel

Mettez X marqueurs -1/-1 sur chaque créature. Mélangez le
Zénith de Noirsoleil dans la bibliothéque de son
propriétaire.
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p
Pyroclasme {1KR}

Rituel

Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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4 N
Pyroclasme {1{R}
Rituel U
Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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4 N\
Pyroclasme {1KR}
Rituel U

Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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Pyroclasme

{1HR}

Rituel

Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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Boomerang

{UKU}

Ephémeére
Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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Boomerang

{UXU}

Ephémeére
Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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~N

Boomerang

{UKU}

~

Ephémeére
Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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p
Boomerang {UXU}

Ephémeére C
Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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p
Préceptrice mystique {u}

Ephémeére u
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
de rituel, révélez-la, puis mélangez et mettez cette carte
au-dessus.
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Siphon d'énergie {XHU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé a moins que son contrdleur ne
paye X. Si ce joueur ne le fait pas, il engage tous les
terrains avec des capacités de mana qu'il controle et perd
tout le mana non-dépensé.
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Ve

Siphon d'énergie {XHU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé & moins que son contréleur ne
paye X. Si ce joueur ne le fait pas, il engage tous les
terrains avec des capacités de mana qu'il contrdle et perd
tout le mana non-dépensé.
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