p
Sangromancienne {2{BHB}

Créature : vampire et shamane

Vol

A chaque fois qu'une créature qu'un adversaire controle
meurt, vous pouvez gagner 3 points de vie.

A chaque fois qu'un adversaire se défausse d'une carte,
vous pouvez gagner 3 points de vie.
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p
Sangromancienne {24BXB}

Créature : vampire et shamane

Vol

A chaque fois qu'une créature qu'un adversaire controle
meurt, vous pouvez gagner 3 points de vie.

A chague fois qu'un adversaire se défausse d'une carte,
vous pouvez gagner 3 points de vie.
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-

Sangromancienne {2{B}B}

Créature : vampire et shamane

Vol

A chaque fois qu'une créature qu'un adversaire controle
meurt, vous pouvez gagner 3 points de vie.

A chaque fois qu'un adversaire se défausse d'une carte,
vous pouvez gagner 3 points de vie.
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Ve

Scrige du caveau {1KBP}
Créature-artefact : phyrexian et diablotin C
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Vol

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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4 2\
Scrige du caveau {1{BP}
Créature-artefact : phyrexian et diablotin C
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Vol
Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Scrige du caveau {1KBP}
Créature-artefact : phyrexian et diablotin C
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de

vie.)
Vol

S~
Scrige du caveau

{1HBP}

Créature-artefact : phyrexian et diablotin C

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Vol

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~
Dragon d'acier en fusion {4{RPHRP}

~

Créature-artefact : phyrexian et dragon

({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou 2 points de vie.)

Vol
{RP} : Le Dragon d'acier en fusion gagne +1/+0 jusqu'a la
fin du tour.
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Vs

Dragon d'acier en fusion {4{RPHRP}

Créature-artefact : phyrexian et dragon
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou 2 points de vie.)
Vol

{RP} : Le Dragon d'acier en fusion gagne +1/+0 jusqu'a la
fin du tour.
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Ve

Dragon d'acier en fusion {4{RPHRP}

~

Créature-artefact : phyrexian et dragon

({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou 2 points de vie.)

Vol
{RP} : Le Dragon d'acier en fusion gagne +1/+0 jusqu'a la
fin du tour.
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4 2\
Dragon d'acier en fusion {4{RPHRP}
Créature-artefact : phyrexian et dragon
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou 2 points de vie.)

Vol
{RP} : Le Dragon d'acier en fusion gagne +1/+0 jusqu'a la
fin du tour.
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4 N\
Mécanoptere a ergots {2}{uP}
Créature-artefact : phyrexian et mécanoptére C
({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de

vie.)
Vol
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-

Mécanoptére a ergots {2H{uP}

Créature-artefact : phyrexian et mécanoptere C

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)
Vol
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p
Métamorphe phyrexian {3HUP}

Créature-artefact : phyrexian et changeforme

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou 2 points de vie.)

Vous pouvez faire que le Métamorphe phyrexian arrive sur
le champ de bataille comme une copie de n'importe quel
artefact ou n'importe qu'elle creature sur le champ de
bataille, excepté que c'est un artefact en plus de ses autres
types.

Ve

Métamorphe phyrexian {3{UP}

Créature-artefact : phyrexian et changeforme

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou 2 points de vie.)

Vous pouvez faire que le Métamorphe phyrexian arrive sur
le champ de bataille comme une copie de n'importe quel
artefact ou n'importe qu'elle creature sur le champ de
bataille, excepté que c'est un artefact en plus de ses autres
types.
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p
Fulgurofouet {1KR}

Rituel

Le Fulgurofouet inflige 2 blessures a chaque créature
non-artefact.
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4 2\
Fulgurofouet {1{R}
Rituel
Le Fulgurofouet inflige 2 blessures a chaque créature
non-artefact.
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4 N\
Pari de Tezzeret {3KUP}

Rituel
({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)
Piochez deux cartes, puis proliférez. (Choisissez n'importe
quel nombre de permanents et/ou de joueurs, puis
donnez-leur a chacun un autre marqueur de chaque sorte
déja présente.)
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p
Pari de Tezzeret {8HUP}

Rituel

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Piochez deux cartes, puis proliférez. (Choisissez n'importe
quel nombre de permanents et/ou de joueurs, puis
donnez-leur a chacun un autre marqueur de chaque sorte
déja présente.)
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S
Pari de Tezzeret {3KUP}

~

Rituel

({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Piochez deux cartes, puis proliférez. (Choisissez n'importe
quel nombre de permanents et/ou de joueurs, puis
donnez-leur a chacun un autre marqueur de chaque sorte
déja présente.)
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

4 2\
Pari de Tezzeret {8{UP}
Rituel
({UP} peut étre payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)

Piochez deux cartes, puis proliférez. (Choisissez n'importe
quel nombre de permanents et/ou de joueurs, puis
donnez-leur a chacun un autre marqueur de chaque sorte
déja présente.)
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4 N\
Marais
Terrain de base : marais C
{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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4 N 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{8} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{B} {R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille

engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Artefact

{T} : Ajoutez {C}. Vous gagnez 1 point de vie.

{3}
Artefact C
{T} : Ajoutez {C}. Vous gagnez 1 point de vie.
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{3}
Artefact C

{T} : Ajoutez {C}. Vous gagnez 1 point de vie.
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{3

Artefact

{T} : Ajoutez {C}. Vous gagnez 1 point de vie.
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4 2\
Extracteur de rage {4{RP}
Artefact
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou deux points de
vie.)

A chague fois que vous lancez un sort avec {P} dans son
co(t de mana, I'Extracteur de rage inflige un nombre de
blessures égal a la valeur de mana de ce sort a n'importe
quelle cible.
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4 N\
Extracteur de rage {44RP}

Artefact
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou deux points de
vie.)
A chaque fois que vous lancez un sort avec {P} dans son
co(t de mana, I'Extracteur de rage inflige un nombre de
blessures égal a la valeur de mana de ce sort a n‘importe
quelle cible.
\_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

4 2\
Extracteur de rage {4{RP}
Artefact
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou deux points de
vie.)

A chague fois que vous lancez un sort avec {P} dans son
co(t de mana, I'Extracteur de rage inflige un nombre de
blessures égal a la valeur de mana de ce sort a n'importe
quelle cible.
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4 N\
Extracteur de rage {4XRP}

Artefact
({RP} peut étre payé au choix avec {R} ou deux points de
vie.)
A chaque fois que vous lancez un sort avec {P} dans son
co(t de mana, I'Extracteur de rage inflige un nombre de
blessures égal a la valeur de mana de ce sort a n‘importe
quelle cible.
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{BHWPHWP}

Artefact
({WP} peut étre payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
Les créatures ne peuvent pas vous attaquer ou attaquer

des planeswalkers que vous contrdlez a moins que leur
contréleur ne paie {WP} pour chacune de ces créatures.
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{3HWPKWP}

Artefact
({WP} peut étre payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
Les créatures ne peuvent pas vous attaquer ou attaquer

des planeswalkers que vous contrdlez & moins que leur
contréleur ne paie {WP} pour chacune de ces créatures.
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4 2\
Dislocation {1{BPKBP}
Ephémeére
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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4 N\
Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)
Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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p
Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Droit & la gorge {18}
Ephémeére
Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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Droit a la gorge {1}{B}

Ephémeére

Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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S~
Droit a la gorge

{1KB}

Ephémeére

Détruisez une créature non-artefact ciblée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

S
Droit a la gorge

{148}

Ephémeére

Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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Ve

Lame du destin {148}
Ephémeére u
Détruisez une créature non-noire ciblée.
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Lame du destin {1KB}
Ephémeére u

Détruisez une créature non-noire ciblée.
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