S~
Eclaireuse de la tribu Sakura {G}

Créature : serpent et shamane et éclaireur C

{T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une carte
de terrain de votre main.
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Vs

Foule de scalaires {G}

Créature : insecte

Au début de votre entretien, si vous controlez au moins
cing terrains, mettez quatre marqueurs +1/+1 sur la Foule
de scalaires.
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S~
Géant du Ondou

{3HG}

Créature : géant et druide

C

Quand le Géant du Ondou arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la mettre sur le champ de bataille engagée,
puis mélanger.

~N

Quand le Géant du Ondou arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la mettre sur le champ de bataille engagée,
puis mélanger.
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Géant du Ondou {3HG}
Créature : géant et druide C

4 2\
Géant du Ondou {3HG}
Créature : géant et druide C
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Géant du Ondou {3HG}
Créature : géant et druide C
Quand le Géant du Ondou arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la mettre sur le champ de bataille engagée,

puis mélanger.
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Proscrite maitre-dragon {R}

Créature : humain et shamane M
Au début de votre entretien, si vous controlez au moins six
terrains, créez un jeton de créature 5/5 rouge Dragon avec
le vol.
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Rapineurs gobelins {2H{RHR}

Créature : gobelin et guerrier

{1HR}, sacrifiez un terrain : Mettez un marqueur +1/+1 sur
les Rapineurs gobelins.

Au début de votre étape de fin, vous pouvez faire que les
Rapineurs gobelins infligent un nombre de blessures égal
au nombre de marqueurs +1/+1 sur eux a une cible, joueur
ou planeswalker.
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4 N\
Rapineurs gobelins {2HRKR}

Créature : gobelin et guerrier
{1XRY}, sacrifiez un terrain : Mettez un marqueur +1/+1 sur
les Rapineurs gobelins.
Au début de votre étape de fin, vous pouvez faire que les
Rapineurs gobelins infligent un nombre de blessures égal
au nombre de marqueurs +1/+1 sur eux a une cible, joueur
ou planeswalker.
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{8HW}

Créature : humain et soldat et ranger

Quand le Ranger d'Eos arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque jusqu'a deux
cartes de créature avec une valeur de mana inférieure ou
égale a 1, les révéler, les mettre dans votre main, puis
mélangez.
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{3Hw}

Créature : humain et soldat et ranger

Quand le Ranger d'Eos arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque jusqu'a deux
cartes de créature avec une valeur de mana inférieure ou
égale a 1, les révéler, les mettre dans votre main, puis
mélangez.
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{XHR{G}

Créature : hydre

L'Hydre de l'apocalypse arrive sur le champ de bataille
avec X marqueurs +1/+1 sur elle. Si X est supérieur ou
égal a 5, elle arrive sur le champ de bataille avec X
marqueurs +1/+1 supplémentaires sur elle.

{1XRY}, retirez un marqueur +1/+1 de I'Hydre de
I'apocalypse : L'Hydre de I'apocalypse inflige 1 blessure a
n'importe quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Explorer {1XG}

Rituel C

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.

Piochez une carte.
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Explorer {1{G}
Rituel C
Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.
Piochez une carte.
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4 N\
Végétation explosive {3HG}
]

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille
engagées, puis mélangez.
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4 2\
Végeétation explosive {3HG}
Rituel U
Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille
engagées, puis mélangez.
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4 N\
Végétation explosive {3HG}
Rituel U

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille
engagées, puis mélangez.
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Végétation explosive {3{G}

Rituel U
Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille
engagées, puis mélangez.
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(
Pestefeu {XKR}

~

Rituel

La Pestefeu inflige X blessures a n'importe quelle cible.
Si X est supérieur ou égal a 5, ce sort ne peut pas étre
contrecarrée et les blessures ne peuvent pas étre
prévenues.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Plaine

Terrain de base : plaine
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Plaine
Terrain de base : plaine C
{w}
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4 N\
Garruk Languebestion {2{GKG}
Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Dégagez deux terrains ciblés.
{-1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.

{-4} : Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.

Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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