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Créature-artefact : phyrexian et chien C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Cabot des cadavres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer une carte de créature avec
1&#039;infection ciblée depuis votre cimetiére dans votre
main.
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4}

Créature-artefact : phyrexian et chien C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Cabot des cadavres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer une carte de créature avec
1&#039;infection ciblée depuis votre cimetiére dans votre
main.
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2

Créature-artefact : phyrexian et myr C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

A chaque fois que le Myr sanigriffe devient bloqué, il gagne
+2/+2 jusqué&#039;a la fin du tour.
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{2}

Créature-artefact : phyrexian et myr C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

A chaque fois que le Myr sanigriffe devient bloqué, il gagne
+2/+2 jusqu&#039;a la fin du tour.
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2

Créature-artefact : phyrexian et myr C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

A chaque fois que le Myr sanigriffe devient bloqué, il gagne
+2/+2 jusqué&#039;a la fin du tour.
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Créature-artefact : phyrexian et insecte

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Nécropede meurt, vous pouvez mettre un
marqueur -1/-1 sur une créature ciblée.

{2}

Créature-artefact : phyrexian et insecte

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Nécropede meurt, vous pouvez mettre un
marqueur -1/-1 sur une créature ciblée.
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S
Gobelin de Coupenoire {3KB}
Créature : phyrexian et gobelin et zombie C
Célérité

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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Main des praetors {3}{B}

Créature : phyrexian et zombie

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Les autres créatures avec I&#039;infection que vous
contrblez gagnent +1/+1.

A chaque fois que vous lancez un sort de créature avec
1&#039;infection, un joueur ciblé gagne un marqueur «

poison ».
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4 N\
Nim contagieux {24B}
Créature : phyrexian et zombie C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Vs

Piqueur de peste {148}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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(
Piqueur de peste {1KB}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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Piqueur de peste {148}
Créature : phyrexian et insecte et horreur C
Vol

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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Ve N\
Rats de sanie {1{BKB}

Créature : phyrexian et rat

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand les Rats de sanie arrive sur le champ de bataille,
chaque joueur gagne un marqueur « poison ».

p
Rats de sanie {14{BXB}

Créature : phyrexian et rat

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand les Rats de sanie arrive sur le champ de bataille,
chaque joueur gagne un marqueur « poison ».
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4 N\
Pécheur de la Filandre {3HG}

Créature : phyrexian et horreur

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

{G} : La créature ciblée bloque le Pécheur de la Filandre ce
tour-ci si possible.
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Pécheur de la Filandre {3{G}

Créature : phyrexian et horreur

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

{G} : La créature ciblée bloque le Pécheur de la Filandre ce
tour-ci si possible.
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4 N\
Porteur de kystes {24G}
Créature : phyrexian et béte C

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

p N
Porteur de kystes {2XG}

Créature : phyrexian et béte C
Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)
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4 2
Putréfax {3HGHG}

Créature : phyrexian et horreur

Piétinement, célérité

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Au début de 1&#039;étape de fin, sacrifiez le Putréfax.
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Ve
Meurtre

{218}

Rituel

Détruisez une créature engagée ciblée.
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p
Reviviscence {4HB}

Rituel U

Mettez sur le champ de bataille, sous votre controle, une
carte de créature ciblée depuis un cimetiére. Cette créature
est un zombie noir en plus de ses autres couleurs et de ses
autres types.

Ve
Meurtre

{2KB}

Rituel

Détruisez une créature engagée ciblée.
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Forét

Terrain de base : forét C

{G}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
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Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/+1 et a la célérité.
Equipement {1}
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{3}

Artefact : équipement

La créature équipée ne se dégage pas pendant
1&#039;étape de dégagement de son controleur.

La créature équipée a « {T} : Cette créature inflige 2
blessures a n&#039;importe quelle cible. »
Equipement {4}
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LCS I

Artefact : équipement

La créature équipée a le vol et I&#039;initiative.
Equipement {2}
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p
Appel aux charognards {3KG}

Ephémeére u
Créez deux jetons de créature 1/1 verte Phyrexian et
Insecte avec 1&#039;infection. (lls infligent des blessures
aux créatures sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux
joueurs sous la forme de marqueurs « poison ».)

{2}
Artefact : équipement C
La créature équipée a le vol et I&#039;initiative.
Equipement {2}
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(
Appel aux charognards {3HG}
Ephémeére u

Créez deux jetons de créature 1/1 verte Phyrexian et
Insecte avec 1&#039;infection. (lIs infligent des blessures
aux créatures sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux
joueurs sous la forme de marqueurs « poison ».)
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4 N\
Couper en deux {2H{GKG}
Ephémeére u

Détruisez une cible, artefact ou enchantement.
Piochez une carte.
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4 N 4

Couper en deux {2{GHG} Croissance gigantesque {G}
Ephémeére u Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement. Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu&#039;a la fin du
Piochez une carte. tour.
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4 N\ 4
Croissance gigantesque {G} Putrescence de relique {24B}
Ephémeére C Enchantement : aura C
Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu&#039;a la fin du Enchanter : artefact
tour. A chaque fois que |&#039;artefact enchanté devient
engagé, son contréleur gagne un marqueur « poison ».
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