Ve N\
Slivoide coagulé {148}

Ve 2\
Slivoide cuirgemme {1XG}

Créature : slivoide C Créature : slivoide C

Tous les slivoides ont « {2} : Régénérez ce permanent. ».
(La prochaine fois que ce permanent devrait &tre détruit, a
la place, engagez-le, retirez-le du combat et soignez toutes
ses blessures.)

Tous les slivoides ont « {T} : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. »
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4 N\ 4 N\
Slivoide cuirgemme {1HG} Slivoide cuirgemme {1HG}
Créature : slivoide C Créature : slivoide Cc

Tous les slivoides ont « {T} : Ajoutez un mana de la couleur

Tous les slivoides ont « {T} : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. »

de votre choix. »
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p
Slivoide cuirgemme {1XG}

Créature : slivoide C

Tous les slivoides ont « {T} : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. »
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~N

p
Slivoide de puissance {4XG}

Créature : slivoide u

Toutes les créatures Slivoide gagnent +2/+2.
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~

Ve 2\
Slivoide de puissance {4{G}

Créature : slivoide U

Toutes les créatures Slivoide gagnent +2/+2.
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Ve N\
Slivoide géniteur {4{G}

Créature : slivoide

A chaque fois qu'un slivoide inflige des blessures de
combat & un joueur, son contréleur peut créer un jeton de
créature 1/1 incolore Slivoide.
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S~
Slivoide musclé

{1HG}

Créature : slivoide

Toutes les créatures Slivoide gagnent +1/+1.
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~N

(
Slivoide musclé

{1{c}

Créature : slivoide

Toutes les créatures Slivoide gagnent +1/+1.
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~

S~
Slivoide musclé

N
{1HG}

Créature : slivoide

Toutes les créatures Slivoide gagnent +1/+1.
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Ve

~
Slivoide musclé {1HG}
Créature : slivoide Cc
Toutes les créatures Slivoide gagnent +1/+1.
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Slivoide chercheur {2HR}

Créature : slivoide C
Chaque carte de slivoide dans la main de chaque joueur a
recyclage de slivoide {3}.

Recyclage de slivoide {3}
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Slivoide chercheur {2KR}

Créature : slivoide C
Chagque carte de slivoide dans la main de chaque joueur a
recyclage de slivoide {3}.

Recyclage de slivoide {3}

4 2

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve 2\
Slivoide furieux {5KR}

Créature : slivoide U

Toutes les créatures Slivoide ont la double initiative.
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Ve N\
Slivoide sanguin {1{R}

Créature : slivoide Cc

Toutes les créatures Slivoide ont la célérité.
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p
Slivoide ailé {1{u}

Créature : slivoide C

Toutes les créatures Slivoide ont le vol.
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~N

p
Slivoide changeant {3HU}

Créature : slivoide u

Les slivoides ne peuvent pas étre bloqués excepté par des
slivoides.
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~

p
Slivoide changeant {3Hu}

Créature : slivoide U

Les slivoides ne peuvent pas étre bloqués excepté par des
slivoides.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{WHUKBKRKG}

Créature : ange M

Vol

A chaque fois que I'Archange du Maelstrom inflige des
blessures de combat a un joueur, vous pouvez lancer un
sort depuis votre main sans payer son co(t de mana.
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{WHWHUHUHBHBHRHRHGHG}

Créature légendaire : hydre et avatar M

Protection contre tout

Si Progénitus devait étre mis dans un cimetiére d'ou qu'il
vienne, révélez Progénitus et mélangez-le dans la
bibliothéque de son propriétaire a la place.
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{BKR}

Créature : slivoide

Tous les slivoides ont « {2}, sacrifiez ce permanent : Ce
permanent inflige 2 blessures a n'importe quelle cible. »
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{1{WHB}

Créature : slivoide

Tous les slivoides ont « {3}, sacrifiez ce permanent :
Détruisez un permanent ciblé. »

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{WHUKBKRKG}

Créature légendaire : slivoide et mutant

{3} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
slivoide, révélez cette carte, mettez-la dans votre main,
puis mélangez.

{3} : Acquérez le contréle d'un slivoide ciblé. (Cet effet dure
indéfiniment.)
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{WHUHBHRHG}

Créature légendaire : slivoide et mutant

{3} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
slivoide, révélez cette carte, mettez-la dans votre main,
puis mélangez.

{3} : Acquérez le contrdle d'un slivoide ciblé. (Cet effet dure
indéfiniment.)
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~N

p
Vent de peste {7{BHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures que vous ne controlez pas.
Elles ne peuvent pas étre régénérées.
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~

Etirement temporel {8{UXU}

Rituel

Le joueur ciblé joue deux tours supplémentaires apres
celui-ci.
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~N

S
Mélodie lointaine {3{U}

Rituel C

Choisissez un type de créature. Piochez une carte pour
chaque permanent de ce type que vous contrdlez.
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S~
Mélodie lointaine {3KU}

Rituel C

Choisissez un type de créature. Piochez une carte pour
chaque permanent de ce type que vous controlez.
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~N

{UHUKBHBKBKRKR}

Rituel

Un adversaire ciblé sacrifie une créature, se défausse de

trois cartes et perd ensuite 5 points de vie. Vous renvoyez
dans votre main une carte de créature de votre cimetiere,

piochez trois cartes et gagnez ensuite 5 points de vie.
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~

e N
{UHUKBHBHBHRHR}

Rituel

Un adversaire ciblé sacrifie une créature, se défausse de

trois cartes et perd ensuite 5 points de vie. Vous renvoyez
dans votre main une carte de créature de votre cimetiere,
piochez trois cartes et gagnez ensuite 5 points de vie.
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4 IRARAGHEAGAWHRWE N

Rituel

Jusqu'a la fin du tour, les créatures que vous contrdlez
gagnent +5/+5 et acquiérent l'initiative, le lien de vie et le
piétinement.
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4 2\
{BXBH{RKRKRHGHKG}
Rituel
Détruisez trois permanents ciblés.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Bassin réfléchissant
Terrain M
{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Bassin réfléchissant

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
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M

(
Bassin réfléchissant

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
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S~
Bassin réfléchissant

Terrain M

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
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S~
Bosquet éclatant

Terrain

Le Bosquet éclatant arrive sur le champ de bataille engagé
avec deux marqueurs « charge » sur lui.

{T} : Ajoutez {G}.

{T}, retirez un marqueur « charge » du Bosquet éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

(
Bosquet éclatant

Terrain

Le Bosquet éclatant arrive sur le champ de bataille engagé
avec deux marqueurs « charge » sur lui.

{T} : Ajoutez {G}.

{T}, retirez un marqueur « charge » du Bosquet éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Bosquet éclatant

Terrain

Le Bosquet éclatant arrive sur le champ de bataille engagé
avec deux marqueurs « charge » sur lui.

{T} : Ajoutez {G}.

{T}, retirez un marqueur « charge » du Bosquet éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét C

G}
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Ve
Immensité Ierramorphe

Terrain C
{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.

S
Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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S
Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Ve
Immensité Ierr'amorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Ve
Z\ggOU rat ancienne

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer des sorts de créature.
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S~
Ruisseau éclatant
Terrain U
Le Ruisseau éclatant arrive sur le champ de bataille
engagé avec deux marqueurs « charge » sur lui.
{T} : Ajoutez {U}.
{T}, retirez un marqueur « charge » du Ruisseau éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Ruisseau éclatant
Terrain
Le Ruisseau éclatant arrive sur le champ de bataille
engagé avec deux marqueurs « charge » sur lui.
{T} : Ajoutez {U}.
{T}, retirez un marqueur « charge » du Ruisseau éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Ve Tggourat arcrenme

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer des sorts de créature.
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Vs

Z\ggOU rat ancienne

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer des sorts de créature.
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Ve

Tggourat arcrenme

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer des sorts de créature.
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5}

Artefact

Chaque créature gagne +1/+1 pour chaque autre créature
sur le champ de bataille qui partage au moins un type de
créature avec elle. (Par exemple, deux vampires et clercs
et un humain et clerc gagneraient chacun +2/+2.)
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{5}

Artefact

Chagque créature gagne +1/+1 pour chaque autre créature
sur le champ de bataille qui partage au moins un type de
créature avec elle. (Par exemple, deux vampires et clercs
et un humain et clerc gagneraient chacun +2/+2.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




Magic the Gathering © Wizards of the Coast



