S~
Envolteuse volepensée {B}

Créature : humain et sorcier C

{1}, sacrifiez une créature : Regardez les deux cartes du
dessus de la bibliotheque d&#039;un adversaire ciblé, puis
exilez 1&#039;une d&#039;elles.
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Envolteuse volepensée {B}

Créature : humain et sorcier C

{1}, sacrifiez une créature : Regardez les deux cartes du
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S~
Misérable logqueteux

{BHB}

Créature : zombie et clerc

{1} : Exilez la carte ciblée d&#039;un cimetiére.
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S
Misérable logqueteux

{BKB}

Créature : zombie et clerc

{1} : Exilez la carte ciblée d&#039;un cimetiere.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Misérable logqueteux

{BHB}

Créature : zombie et clerc

{1} : Exilez la carte ciblée d&#039;un cimetiére.
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S
Misérable logqueteux

{BXB}

Créature : zombie et clerc

{1} : Exilez la carte ciblée d&#039;un cimetiere.
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4 N
Obscur confident {1}{B}

Créature : humain et sorcier M
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.
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~~—Otbsturconfident {THBI

Créature : humain et sorcier M
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N
Obscur confident {1}{B}

Créature : humain et sorcier M
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—Otbsturconfident {THBIF

Créature : humain et sorcier M
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.
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S~
Rusalka pestiférée {B}

Créature : esprit C

{B}, sacrifiez une créature : Une créature ciblée gagne -1/-1
jusqu&#039;a la fin du tour.
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Rusalka pestiférée {B}

Créature : esprit C

{B}, sacrifiez une créature : Une créature ciblée gagne -1/-1
jusqu&#039;a la fin du tour.
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4 N

Traitre infernal {BHB}

Créature : esprit

Célérité

Distorsion (Cette créature ne peut bloguer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chaque fois qu&#039;une autre créature est mise dans
votre cimetiere depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, renvoyez le Traitre infernal
sur le champ de bataille depuis votre cimetiere.
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(Trattre-mnfermat {BHBI

Créature : esprit

Célérité

Distorsion (Cette créature ne peut bloquer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chaque fois qu&#039;une autre créature est mise dans
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sur le champ de bataille depuis votre cimetiére.
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{WHWHBKB}

Créature légendaire : esprit

Quand le Conseil fantdme d&#039;0rzhova arrive sur le
champ de bataille, un adversaire ciblé perd 1 point de vie et
vous gagnez 1 point de vie.

{1}, sacrifiez une créature : Exilez le Conseil fantéme
d&#039;0rzhova. Renvoyez-le sur le champ de bataille
sous le contrdle de son propriétaire au début de la
prochaine étape de fin.
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{WHWHBHB}

Créature légendaire : esprit

Quand le Conseil fantdme d&#039;0rzhova arrive sur le
champ de bataille, un adversaire ciblé perd 1 point de vie et
vous gagnez 1 point de vie.

{1}, sacrifiez une créature : Exilez le Conseil fantdéme
d&#039;0rzhova. Renvoyez-le sur le champ de bataille
sous le contrdle de son propriétaire au début de la
prochaine étape de fin.
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{I{WHB}

Créature légendaire : humain et conseiller

Sacrifiez trois créatures blanches : Exilez la créature ciblée.

A chaque fois qu&#039;une autre créature noire que vous
controlez meurt, créez un jeton de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.
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{I{WHB}

Créature légendaire : humain et conseiller

A chaque fois qu&#039;une autre créature noire que vous
contr6lez meurt, créez un jeton de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.
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Sacrifiez trois créatures blanches : Exilez la créature ciblée.

{IH{WHB}

Créature légendaire : humain et conseiller

A chaque fois qu&#039;une autre créature noire que vous
controlez meurt, créez un jeton de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.
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Sacrifiez trois créatures blanches : Exilez la créature ciblée.

N 4

{1{WHB}

Créature légendaire : humain et conseiller
Sacrifiez trois créatures blanches : Exilez la créature ciblée.
A chaque fois qu&#039;une autre créature noire que vous

contr6lez meurt, créez un jeton de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.

~N

Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N\ 4 N\
{WHB}
Rituel C
L&#039;adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez
une carte non-terrain et exilez cette carte.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{WHB}

Rituel C

L&#039;adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez
une carte non-terrain et exilez cette carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{WiB}

Rituel C

L&#039;adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez
une carte non-terrain et exilez cette carte.
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{WHB}

Rituel C

L&#039;adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez
une carte non-terrain et exilez cette carte.
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Ve

Basilique d&#039;0rzhov

Terrain

La Basilique d&#039;0rzhov arrive sur le champ de bataille
engagée.

Quand la Basilique d&#039;0rzhov arrive sur le champ de
bataille, renvoyez un terrain que vous contrélez dans la
main de son propriétaire.

{T} : Ajoutez {WKB}.
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Vs

Basilique d&#039;0rzhov

Terrain U

La Basilique d&#039;0rzhov arrive sur le champ de bataille
engagée.

Quand la Basilique d&#039;0rzhov arrive sur le champ de
bataille, renvoyez un terrain que vous contrélez dans la
main de son propriétaire.

{T} : Ajoutez {W}B}.
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S~
Cavernes de Koilos

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}. Les Cavernes de Koilos vous
infligent 1 blessure.

Ve

-

Cavernes de Koilos

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}. Les Cavernes de Koilos vous
infligent 1 blessure.
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Cavernes de Koilos

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}. Les Cavernes de Koilos vous
infligent 1 blessure.
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Cavernes de Koilos

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} ou {B}. Les Cavernes de Koilos vous
infligent 1 blessure.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
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Terrain de base : marais C
{B}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Plaine
Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Vs

S
Reliquaire impie

Terrain : plaine et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.
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Terrain : plaine et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
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Reliquaire impie

Terrain : plaine et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.
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Déliquescence soudaine {1KBHB}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Jusqué&#039;a la fin du tour, les créatures qu&#039;un
joueur ciblé contrdle perdent toutes leurs capacités et ont
une force et une endurance de base de 0/2.
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Déliquescence soudaine {1{B}B}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Jusqué&#039;a la fin du tour, les créatures qu&#039;un
joueur ciblé controle perdent toutes leurs capacités et ont
une force et une endurance de base de 0/2.
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Déliquescence soudaine {14{BXB}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Jusqué&#039;a la fin du tour, les créatures qu&#039;un
joueur ciblé contrdle perdent toutes leurs capacités et ont
une force et une endurance de base de 0/2.
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{I{WHB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
{1{wKB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
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Ve

{I{wWHsB}
Ephémeére u
Détruisez une cible, créature ou enchantement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Lune blafarde {1KB}

Enchantement

Les créatures noires gagnent +1/+1.
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Lune blafarde

{1KB}

Enchantement

Les créatures noires gagnent +1/+1.
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p
Lune blafarde {148}

Enchantement

Les créatures noires gagnent +1/+1.

S
Lune blafarde

{148}

Enchantement

Les créatures noires gagnent +1/+1.
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p
Persécution {2XBHB}

Rituel

Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
se défausse de toutes les cartes de cette couleur.
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Persécution {2H{BXB}
Rituel
Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
se défausse de toutes les cartes de cette couleur.
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4 N\
Pacte de la tombe {1{BKBKB}
Enchantement M

A chaque fois qu&#039;une créature que vous controlez
meurt, chaque autre joueur sacrifie une créature.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

4 N\
Pacte de la tombe {1{BHBHB}

Enchantement M

A chague fois qu&#039;une créature que vous controlez
meurt, chaque autre joueur sacrifie une créature.
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,Pacte de ta tompe HLABABABY

Enchantement M

A chaque fois qu&#039;une créature que vous controlez
meurt, chaque autre joueur sacrifie une créature.
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S~
Cercle de protection

rouge

{IHW}

Enchantement

U

{1} : La prochaine fois qu&#039;une source rouge de votre
choix devrait vous blesser ce tour-ci, prévenez ces
blessures.
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S~
Cercle de protection

rouge

{IHW}

Enchantement

U

(
Cercle de protection : rouge {1{w}

Enchantement U

{1} : La prochaine fois qu&#039;une source rouge de votre
choix devrait vous blesser ce tour-ci, prévenez ces
blessures.
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blessures.
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Enchantement U

{1} : La prochaine fois qu&#039;une source rouge de votre
choix devrait vous blesser ce tour-ci, prévenez ces
blessures.
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{IHW}

Enchantement

A chaque fois qu&#039;un sort ou une capacité
qu&#039;un adversaire contrdle fait qu&#039;un terrain soit
mis dans votre cimetiére depuis le champ de bataille,
renvoyez cette carte sur le champ de bataille.
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{1{w}

Enchantement

A chaque fois qu&#039;un sort ou une capacité
qué&#039;un adversaire controle fait qu&#039;un terrain soit
mis dans votre cimetiére depuis le champ de bataille,
renvoyez cette carte sur le champ de bataille.
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