
Charognard faucon de nuit {1}{B}{B}

Créature : vampire et gredin

Vol, contact mortel, lien de vie 
La force du Charognard faucon de nuit est égale à 1 plus le
nombre de types de carte parmi les cartes dans les
cimetières de vos adversaires. (Les cartes des cimetières
n'ont que les caractéristiques de leur recto.)
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